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Kapitel 1

Installation und Erste Schritte




1.1 Installation

Hinweis
Sollten wahrend der Installation Fehler auftreten und die Software anschlieBend nicht funktionieren, schicken Sie

uns bitte eine E-Mail an support@x10receiver.net mit der Fehlermeldung und einer genauen Beschreibung, wann
der Fehler auftritt.

Was Sie wissen sollten

=  Verwendete Version von Windows (2000, XP, Vista, 7)
= Haben Sie ein 64-Bit-Betriebssystem?
=  Wie man eine Datei in lhrem Browser herunterladt und 6ffnet

Benotigte Software installieren

Microsoft .NET Framework

Windowsversion Vorinstalliert Empfohlen (Downloadlink)
98, ME und 2000 - 2.0
XP (mind. SP2) - 3.55P1
Vista 2.0 3.55P1
Windows 7 3.0 3.5SP1

Mindestvoraussetzung ist Version 2.0, wir empfehlen jedoch sofern moglich Version 3.5, da nur so alle Features des
X10Receiver.NET v2 nutzbar sind.

Wichtig: Wenn Sie die Version 3.5 benutzen, stellen Sie sicher, dass das Service Pack 1 dazu installiert ist (im
Download oben ist es bereits enthalten)!

Im Folgenden ist die Installation des .NET Frameworks mit Bildern beschrieben:

Klicken Sie hier, um Silverlight herunterzuladen Deutschland Andern

Micresoft

Download Center

Dovnload Center Home Suche Al Dowrloads -
Produktfamilien "l auch Downloads fur englischsprachige Versionen anzeigen Erweiterte Suche
Windove

Office

Microsoft .NET Framework 3.5 Service Pack 1

Servers

Business Solutions i
beveloper Tools Kurzbeschreibung

Windove Live Microsoft .NET Framework 3.5 Service Pack 1 ist ein kumulatives Update, das viele neue Features enthalt, die inkrementell auf .NET Framework 2.0,
wsn 3.0 und 3.5 aufbauen. Es enthalt die kumulativen Updates von .NET Framework 2.0 Service Pack 2 und .NET Framework 3.0 Service Pack 2.

T R Auf dieser Seite
Windovs Mobile Quickinfa

Alle Pradukt= . Svstemanforderungen

Ubersicht
Anweisungen

o

&

Downloadkategorien < Zusatzliche Informationen + Werwandte Ressourcen
Spiele Anzeigen, was andere Benutzer

— ¥ heruntergeladen haben

Internst —

windovs (Sicherheit & | Download |

Updates) —

Windows Media

Treiber QuickInfo

2‘;{:;;"3,1"5,%9?” Dateiname: dotnetfx35setup.exe
Mobile Gerste Version: 5P1

Macintosh & andere Versffentlichungsdatum: 18.11.2008

Tools fur die Sprache: Deutsch

Systamvervaltung

N DownloadgréBe: 2.8 MB
Ressourcen fur die
Entuicklung Geschatzte Downloadzeit: DFU (56 KB) - 7 Min.
Downloadressourcen
Dovmload Center - Haufig Sprache dndern: Deutsch + [ Andern

qestellte Fragen (FAQ)

Laden Sie das .NET Framework lber einen der Links herunter und 6ffnen Sie das Setup dann.


http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=de&FamilyID=0856eacb-4362-4b0d-8edd-aab15c5e04f5
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=AB99342F-5D1A-413D-8319-81DA479AB0D7&displaylang=de
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=AB99342F-5D1A-413D-8319-81DA479AB0D7&displaylang=de
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=AB99342F-5D1A-413D-8319-81DA479AB0D7&displaylang=de

Datei offnen - Sicherheitswarnung

Mochten Sie diese Datei ausfuhren?

Mame: dotnetf=3Ssetup.exe
Herausgeber: Microsoft Corporation
Typ: Arwendung
Yon: Ch\Dokumente und EinstellungentwindowsxPiDesk. .,

[ ausfihren | [ Abbrechen ]

Yar dem Offnen dieser Datei immer bestatigen

Dateien aus dem Internet konnen nitzlich sein, aber dieser Dateityp
kann eventuell auf dem Computer Schaden anrichten. Fiibren Sie
nr Software von Herausgebern aus, denen Sie vertrauen, Welches
Riziko besteht?

Dig Inztallationskomponenten werden
geladen. Diezer Yorgang kann mehrere
Minutern dauern.

{..:.

CCCTIITIT )

Eventuell mlssen Sie nach dem Start des Setups eine
Sicherheitsmeldung bestatigen

B8 Microsoft .NET Framework 3.5 SP1 -Setup

Microsaft

.NEtFramework

Yergewissern Sie sich, dass Sie alle Rechte und Beschrdnkungen, die in den Lizenzbedingungen
beschrieben werden, sorgfaltig gelesen und werskanden haben. Sie missen den
Lizenzbedingungen zustimmen, um mit der Installation der Software Fortfahren zu kiinnen.

wWillkommen

LIZENZBESTIMMUNGEN FUR MICROSOFT-

SOFTWAREERGANZUNG =
Mik BILD-AE kinnen Sie den gesamten Text anzeigen.

() Ich stimme den Lizenzhedingungen pichk zu

[Cinfarmationen iiber meine Erfahrungen mit Sekup an die Microsoft Corparation senden

Einzelheiten zu den Richtlinien zur Datenerfassung
Grisfie der Downloaddatei: 20 MB
Geschatzte Downloadzeit: 51 Min. (56 KBit)s)

5 Min, (512 KEit/s)

Ilnstallieren >] [ Abbrechen

B8 Microsoft .NET Framework 3.5 SP1 Setup

ESIES
NET Framework

Download- und Installationsstatus

Download:

[ 1] J

Status: Die [bertragungsrate betragt derzeit 1395 KEitfs.
7 ME | 20 ME

Downloadstatus gesamt:

Klicken Sie nach dem Abschluss des Assistenten auf ,,Beenden”.

X10-Fernbedienungs-Treiber

Auch wenn ein Treiber bereits vorinstalliert war oder automatisch von Windows installiert wurde, empfehlen wir,
den Treiber, den wir zum Download anbieten, zu installieren. Bereits vorhandene Treiber brauchen Sie aber nicht zu

|6schen.

Bitte ignorieren Sie samtliche Fehlermeldungen, die wahrend der Treiberinstallation auftreten. Wenn Sie spéter die
Meldung erhalten, dass "der X10Driver nicht korrekt installiert" wurde, stellen Sie bitte sicher, dass die
Treiberinstallation mit Administratorrechten ausgefiihrt wurde.

Downloadlinks:

Treiber fur 32-Bit Betriebssysteme http://www.x10receiver.net/download?3
Treiber fur 64-Bit Betriebssysteme http://www.x10receiver.net/download?4



http://www.x10receiver.net/download?3
http://www.x10receiver.net/download?4

X10Receiver.NET v2 installieren

Laden Sie zunachst das Komplettpaket herunter: Downloadlink http://www.x10receiver.net/download?1
Starten Sie dann die heruntergeladene Datei. Die nachfolgenden Screenshots helfen Ihnen bei der Installation.

Prinzipiell konnen Sie das Komplettpaket mit den Standardeinstellungen installieren, missen also nur auf "Weiter"
klicken.

Datei 6ffnen - Sicherheitswarnung

Setup-Sprache auswihlen

Der Herausgeber konnte nicht verifiziert werden. Mochten Sie WEN  |nstallation benutzt werden sal:
diese Software ausfihren?

Mame: X10Receiver. MET_Multilang. exe
Herauzgeber: Unbekannter Herausgeber

Ty Anwendung [

E W Wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend dar

0K | [ Abbrechen

Won: CiDokumente und EinstellungeniwindowsxPiEigen. ..

| dwsfiibren | [ Abbrechen ]

Wahlen Sie lhre Sprache.

[¥]%ar dem Dffnen dieser Datei immer bestatigen

Herauzgeber verifiziert. Sie zollten nur Software ausfiihren, die von
Herausgebern stammt, denen Sie vertrauen. Welche Software kann

: Diese Datei verfligt Uber keine gultige digitale Signatur, die den
auzgefithit werden?

Eventuell mlssen Sie nach dem Start des Setups eine
Sicherheitsmeldung bestatigen.

§/ Setup - X10Receiver.NET (Bl=9 § Setup - X10Receiver.NET [0

willkommen zum Lizenzvereinbarung i
. Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevar Sie fartfahren.
X10Receiver.NET

. )
Setup-Assistenten

Lz_esen Sie bitte die F_olgender_v L\z_enzvelemharungen. Benwtzen Sie bei Bedarf die
Dieser Assistent wird jetzt 310Receiver NET v2 auf lhiem Bildlauflziste ader driicken Sie die "Bild Ab"-Taste.
Computer installieren.

==|. Nutzungsbedingungen == -~
Sie solten alle anderen Anwendungen beenden, bewvor Sie mit
dem Setup fortiahren. ‘@ Copyright by Philipp Keck 2008-2009
"feiter” zum Fortfahren, "4bbrechen” zum Verlassen. Mit der Installation des *10Receiver MET +2 [nachfolgend S oftware™] baw. der

Werwendung unserer Website [wiww w1 Dieceiver. net] erklaren Sie sich mit diesen
Mutzungsbedingungen [nachfolgend "Bedingungen”] einverstanden. Saollken Sie
diess Bedingungen nicht akzeptieren, ist Ihnen sowohl die Nutzung unserer
Saftware als auch die Mutzung unserer Website (hachfolgend "Angebate"|
untersagt,

() Ich lehre die Vereinbarung ab

‘weiter > [ < Zuriick H Weiter > J lAbhlechen

Klicken Sie auf Weiter.

f Setup - X10Receiver.NET =3 ! Setup - X10Receiver.NET FO0X

Ziel-Ordner wahlen Zusalzliche Aufgaben auswahlen

‘wiohin soll 310Receiver NET installiert werden? e Welche zusatzlichen Aufgaben sollen ausgefuhnt werden? = J
. W ahlen S_ia die zusétz\i_c_han Aufgaben aus, die t_:las Setup wéhrand_ der Installation van
J D as Setup wird %10Receiver. NET in den folgenden Drdner installieren. #10Receiver NET ausfibren soll und klicken Sie danach auf “Weiter”.
Zusatzliche Symbole: »~

Klicken Sie auf "weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen', falls Sie
einen anderen Ordner auswahlen michten.

Desktop-Symbal erstellen
[ Symbalin der Schrelistartleiste erstelen

nipfunger im 5t

| [ Durchsuchen ...

Enweiterte Einstellungen

E ventuell vorhandene Einstellungen lgschen. Thre Defintionslisten bleiben
natiilich ehalten.

[ Definitionslisten auch lschen
#10Rec-Dateien mit dem X10Receiver MET v2 dffnen

w00 ® comw =

Mindestens 6,8 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

[ < Zuriick ” weiter » I IAbbrechen]

[ < Zurlick ” Wweiter » I [Abbrechen

Im Normalfall sind die Voreinstellungen zu Gibernehmen.
Behalten Sie die Voreinstellungen bei.


http://www.x10receiver.net/download?1

£ Setup - X10Receiver.NET EEX § Setup - X10Receiver.NET

Installation durchfiihien &
Dras Setup ist jetzt bereit, %1 0Receiver. NET auf lhrem Computer zu instalieren.

"

Beenden des X10Receiver.NET
Setup-Assistenten

Klicken Sie auf "Instalieren, um mit der [nstallation zu beginnen, oder auf ' Zurlick”, um

Unm die Installation von X1 0Receiver MET abzuschiiefen, muss
lhie Einztellungen zu iiberpriifen oder 2u dndern.

dasz Setup Ihren Computer neu starten. Machten Sie jetzt neu
starten?

ZigkOrdner:

C:A\Programme’<1 DR eceiver MET () Ja, Computer jetzt neu starten

Zusitzliche Aufgaber: ®Nein, ich werde den Computer spater neu starteré
Zuzatzliche Symbole:
Verknlipfungen im Statment erstellen
Desklop-Symbol erstellen
Erweiterte Einstellungen
Eventuell vorhandene Einstellungen loschen. lhre Definitionslisten bleiben nati
.#10Rec-Dateien mit dem #10R eceiver MET 2 dffnen

[~
~

[ < Zuriick || Installieren | [ Abbrechen

Klicken Sie auf ,Installieren”. Wenn die Fernbedienung nicht funktioniert, miissen Sie
den Neustart manuell nachholen. Ansonsten ist er nicht
notwendig.



1.2 Einrichtungs-Assistent

Hinweise

Wenn Sie statt dem Komplett- nur das Standardpaket installiert haben, kann im Verlauf dieses Assistenten ofter eine
Internetverbindung und eine Autorisierung der Updater.exe ("Fortsetzen"-Button unter Vista und Windows 7) notig

werden.

Alle Einstellungen, die Sie in diesem Assistenten vornehmen, kénnen Sie spater natiirlich noch verandern.

Begriifungsseite

Diese Seite bietet lhnen die Moglichkeit, die
Sprache zu wechseln. Bitte beachten Sie, dass
dazu der X10Receiver.NET v2 neugestartet
wird und eventuell die Datei Updater.exe
Internetzugriff sowie Administratorrechte
benotigt (wofiir Sie unter Windows 7 und
Vista auf "Fortsetzen" klicken missen).
AulRerdem kdnnen Sie ein Backup einspielen.

Im Normalfall klicken Sie hier einfach auf
weiter.

Empfanger einstecken

Die folgende Seite fordert Sie auf, lhren
Empfanger einzustecken. Es kann sich dabei
um einen USB-Stick oder um ein kleines
Kastchen mit kurzem USB-Kabel und Antenne
handeln. Fir Infrarotfernbedienung missen
Sie entweder einen passenden Empfanger im
Computer eingebaut oder einen
Infrarotempféanger-Stick (meist USB)
angeschlossen haben.

Fernbedienung auswihlen
Wahlen Sie hier Ihre Fernbedienung aus.

Einrichtungs-Assistent

Herzlich ‘Willkommen beim =10Receiver.MET v2.
Dieser Assistent wird lhnen beim Einrichten des <10Receiver. NET v2 helfen. Bitte
klicken Sie auf "weiter'" und folgen Sie dann den Anweizungen,
Einstellungen importieren

0 lch midchte diesen Assistenten nicht nutzen, sondern meine Einstellungen
aus einer Datei impartieren.

Not your language?

Change language: | Deutsch v| [ Change ]

£ Einric htungs-Assistent

Bitte stecken Sie den Empfanger lhrer Fernbedienung
- ein, safern noch nicht geschehen und stellen Sie
sicher. dass das Gerat von Windows korrekt erkannt
: wuirde.
[ < Zuriick ] [ Weiter » ] [ Abbrechen ]

& Einrichtungs-Assistent @

Bitte wahlen Sie
|hre Fernbedienung:
ATI Remotetw/onder |
Keine Fembedienung

MCE 2005 Fembedienung
Q-Sonic Binl
| Virtuelle Fembedienung
X10-Fembedienung Typ 1
X10-Fembedienung Typ 3
X10-Fembedienung Typ 4
| X10-Fembedienung Typ 5§
X10-Fembedienung Typ 6
| ®10-Fembedienung Typ 7
X10-Fembedienung Typ 8
X10-Fembedienung Typ 9

[ <zuwiick | [ weiter> | [ abbrechen |




Kanal ermitteln

Bei manchen Fernbedienungstypen miissen
Sie den an der Fernbedienung eingestellten
Kanal ermitteln. Dazu driicken Sie einfach eine
beliebige Taste auf der Fernbedienung.

Wichtig: Driicken Sie nicht die OK-Taste!

Programme auswahlen

In der Standardeinstellung sind hier die
Programme ausgewahlt, die auf lhrem
Computer gefunden wurden. Klicken Sie auf
ein Programm und anschlieBend auf "Weitere
Einstellungen fir dieses Programm" um die
gesteuerten Funktionen anzupassen.

Wenn Sie den Haken flir den automatischen
Moduswechsel aktivieren, wird jeweils zu dem
Modus gewechselt, der zum aktiven
Programm passt.

Programm anpassen

e Funktionen mit Haken sind aktiviert,
solche mit X nicht.

e Ziehen Sie einen
Fernbedienungsbutton von links auf
eine Funktion rechts oder markieren
Sie eine Funktion und driicken Sie
dann einen Knopf auf Ihrer
Fernbedienung, um die Funktion zu
aktivieren.

e Ziehen Sie Buttons zurilick oder auf
andere Funktionen, um die Belegung
zu verandern.

e Wenn Sie mehrere Fernbedienungen
haben, konnen Sie mit dem Button
unten rechts festlegen, auf welche
davon der Modus reagieren soll.

& Einric hiungs-Assistent

#

Der K.anal lhrer Fernbedienung muss ermittelt werden. Bitte driicken Sie dazu
eine beliebige Taste auf der Fernbedienung aber MICHT OF oder die

Fower-T astel

[ Manuell angeben

e

& Einric htungs-Assistent

Bitte wahlen Sie die Programme, die Sie steuem michten. Sie kihnen spater
natiiflich spater noch andere Programme hinzufuigen.

AlMP

CinePlayer
Clogémp

DScaler 4
DB Dream
DB iewer
Foobar2000
GOM Flayer

EHOOOOO0O0O00EE

Apple iTunes

Carel WinDWD
Creative MediaSource 5 Player
CyberLink PowerCinema
CyberLink PowerDWD

[ Modus automatisch wechseln [aklives Programm erkennen)

68 ‘weitere Einstellungen fir dieses Programm

< Zurlick ] I Wwieiter > I [ Abbrechen ]

¢ Einrichtungs-Assistent

EF ™
K Meu erkennen
o Play
7 Play/Pause
4" Stop
K Stop am Ende des aktuelen Titels
4" Machster Titel
4 Vorheriger Titel
K Machsten Titel abspielen und anzeigen
& Vorherigen Titel abspielen und anzeigen
¥ Vorspulen
K Zuiickspulen
4 Schrel varspulen
4 Schnel zurickspulen
4 Lautstarke erthishen
o Lautstarke veringemn
= Mute
A Hute
& Hauptfenster ein-/ausblenden
R Playlistfenster ein-/ausblenden
R Aktuellen Titelnamen anzeigen
# Shuffle ein‘aus
¥ Repeat einfaus
K AMP beenden

=] 'E Verflgbare Fembedienungstasten A
A bufnahme
# Nachrechts
# Nachuriten
# Nachlinks

%

ach oben

Qwer

N
0
3
4
7
[
8
1]
F
F.anal hoch
3
1
2
[#

anal runter

Stark

DD Menu

Phato

Musik .

A A AR L

[ Standardeinstellungen wiederherstellen

Fembedienungen auswahlen ]

[ < Zuriick ][ Weiter » ][Abbrechen ]




Einstellungen fiir den
Moduswechsel

Sie kénnen in alphabetischer
Reihenfolge zwischen den Modi
wechseln. Ziehen Sie dazu die
gewlinschten Tasten von rechts nach
links auf "In alphabetischer
Reihenfolge" bzw. "Gegen die
alphabetische Reihenfolge".

Ziehen Sie eine Taste auf "Mit einem
OSMenu", um ein Meni mit allen
verfigbaren Modi zu 6ffnen, in dem
Sie zwischen den Modi wechseln
kénnen.

Ziehen Sie eine Taste auf einen
Modus, um diesen damit direkt 6ffnen
zu kdnnen.

Ziehen Sie das Feld "Wenn Prozess im
Vordergrund" auf einen Modus, um zu
diesen Modus zu wechseln, wenn ein
bestimmtes Programm den Fokus
bekommt. Geben Sie dafiir den
Programmnamen an.

Fertig

Nachdem Sie auf "Fertig stellen" geklickt
haben, werden lhre Einstellungen
ibernommen. Sollten dabei Fehler auftreten,
kontaktieren Sie uns bitte unter
support@x10receiver.net.

A Einric htungs-Assistent

= | Z2wizchen Modi wechseln A
==+ In alphabetischer Aeihenfolgs = 'i Yerflighare Fernbedienungstasten i
4 Rot & Pause
[=-4= Geagen die alphabetizche Rehenfalge ,»’ Aufnahme
A& Gehb A Zuriickspulen
= Mit ginern O5Merii A Vorspulen
& Tent # Stop
=L Modi direkt aufrufen ,»’ Flay
D Genereller Modus # MNach rechts
= D “windows Media Flayer # Nach unten
| wnplayer. exe ,»’ Mach links
["] MediaMankey Fans
=[] AMP #* Nach oben
T aimpZ.exe .l
7] vouTube 29
["] Spatify e b
D Magix Yideorekarder i
PE
e
A5
A Power
A Leiser
& Lauter
# Kanal hach
23
21
] 4

£ Einrichtu ngs-Assistent

N4

Der#10Receiver MET v2 wurde erfolgreich eingerichtet. Bitte benutzen Sie den
"Hilfe"-T ab, wenn Probleme auftreten.

Hirweis: Wenn Sie auf "'Meuen Modus hinzufligen' im Modi-T ab klicken, erhalten
Sie weitere Konfigurationsmoglichk.eiten zur Auswahl [mebr als in diesem
Agziztenten].

Fertig stellen

10



1.3 Erste Schritte

Insbesondere das komplette zweite Kapitel eignet als Einstieg, weil es nur Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen enthalt.

Ein Programm steuern

Der Einrichtungs-Assistent hat fiir Sie Modi fiir alle Programme erstellt, die auf dem Computer gefunden wurden.
Klicken Sie im Tab "Modi" den Modus fiir das Programm an, das Sie steuern mochten, und klicken Sie rechts auf
"Gewahlten Modus laden".

Die aktuelle Tastenbelegung anzeigen
Klicken Sie hierzu im Tab "Aktiver Modus" auf "Tastenbelegung anzeigen".

1.4 Grundkonzepte

Erstes Konzept: Modi

Die meisten Nutzer mochten mehrere, verschiedene Programme steuern, z.B. den Windows Media Player, YouTube
und Winamp. Die grofSte uns bekannte X10-Fernbedienung hat 48 Tasten. Darunter befindet sich aber nur eine
einzige Play-Taste. Man konnte zwar die Playfunktionen der anderen beiden Programme auf andere Tasten legen,
misste sich die Belegung dann aber genau merken. Spatestens bei 5 zu steuernden Programmen reichen auch so die
Tasten nicht mehr aus - es gibt sogar einzelne Programme, die mehr als 48 zu steuernde Funktionen anbieten.

Da aber meistens nur ein Programm aktiv ist, das eine Play-Funktion anbietet, bietet es sich das Modi-Konzept an.
Jeder Modus steuert ein anderes Programm. Die (iberflissigen Tasten werden benutzt, um zwischen den Modi zu
wechseln. Dadurch stehen jedem Modus alle Tasten zur Verfligung (bis auf die, die man fiir den Wechsel braucht).
Fir den Moduswechsel gibt es verschiedene Mdoglichkeiten, die auch parallel benutzt werden kénnen:

e Jeder Modus hat eine Aufruftaste

e Esgibt nur eine Taste, um zwischen den Modi zu wechseln (in alphabetischer Reihenfolge)

e Esgibt nur eine Taste, die ein Menii aller Modi aufruft, in dem der Benutzer den gewiinschten Modus mit

den Pfeiltasten auswadhlen kann.
e Automatischer Moduswechsel (durch Erkennung des gerade aktiven Programmes)

Zweites Konzept: Definitionen

Damit der Computer weil}, welche Taste welche Funktion steuern soll, muss man die beiden miteinander
verknipfen. Das geschieht mittels Definitionen, was im Normalfall etwa so aussieht:

Fernbedienung (Play-Taste) ==> Windows Media Player (Play-Funktion)

Die Play-Taste der Fernbedienung wird als Ereignis bezeichnet und steht auf der Input-Seite der Definition. Wird das
Ereignis ausgel6st (d.h. die Taste gedriickt), wird die Play-Funktion des WMP auf der Output-Seite ausgefihrt.

Fir jede zu steuernde Funktion eines Programms wird also eine Definition bendtigt. Alle diese Definitionen (fiir ein
Programm) zusammen ergeben einen Modus. Die Datei, in der die Definitionen gespeichert werden, wird als
Definitionsliste bezeichnet.

Technisches Element Entsprechung im Konzept
Definition Eine Funktion (Play)
Definitionsliste Modus (YouTube)
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Kapitel 2

Schritt-fur-Schritt-Anleitungen




2.1 Maus steuern

Hinweis

Den Modus "Maus" missen Sie natirlich nur einmal hinzufligen. Wenn er bereits existiert, genligt es, ihn Gber den
Modi-Tab zu laden, um die Maus steuern zu kdnnen. Wenn Sie immer die Maus steuern mochten, kdnnen Sie den
Modus mit dem entsprechenden Button auch zum Startmodus machen.

Hinzufiigen des Modus

i Bing wwishleen San dlas 2u stewsende Programm
Aligemein| Mo | Al Modus Dy Hife:

Modi % \Wichtige Aufgaben

Aktiver Modus: Gen odus

s% Neven Hodus jamatiioen

Statmodus: Genereller Modus

“erfiighare Modi

[4]4P

=
J Gewahlten Madus laden
!

Apple iTunes.
Fochar2000

Genereller Modus

Windows Mediz Player Giawdhien Modus Hifnen
“YouTube Ps und bearbeiten

Modus umbenennen
e Moy
Laste Dairicratits
Mg Viberekortes
Als Stanmodus festlagen o ——
Madiabonkey ']
MadisPon:

sdPonal
Musichalch Jukebax v
Bie geben Sie =nen Namen (s den newen Modis an
Ml
wfetee oy, | [ abtvechen

Klicken Sie im Tab ,,Modi“ auf ,Neuen Modus
hinzuflgen”. Wahlen Sie den Modus ,,Maus” aus und klicken Sie auf
»Weiter”.

¢+ Programm einrichten

& Programm, einrichten

(®) Mauszeiger mit Pleiltasten steuem
[] Diagonale Pleitasten venwenden [nur 4TI Remake Wonder) /\/
Links-, Mittel- und Rechtsklick mit 1, 2 und 3 .
[ Klicks mit den Mausklick-Tasten (nur ATI Femote Wonder) \

[ Mausrad/Scrallen mit 8 und 0

Mausrad/Scrollen mit K.anal hoch/runter
() Mauszeiger mit Mummernblock, steuem [2.4.5.8)
Der Modus "Maus" wurde erfolareich eingerichtet.

Bitte driicken Sie auf “Fertig stellan”.

1

Sie konnen eine T aste festlegen, mit der Sie won jedem beliebigen Modus aus den

Mausmodus zusdtzlich laden konnen. Der andere Modus bleibt dabei aktiv, es
werden aber die Definitionen deaktiviert, die sich mit dem Mausmodus
uberschneiden. Durch emeutes Dridcken der dufruftaste kebren Sie wisder 2um

harmalen urspriinglichen Modus zuriick. Klicken Sie a Uf Fertig stellen “
” .
[ Aufuftaste festiegen [ Werwendete Fermbedienungen ]

[ Weiter » ] [ Abbrechen ]

Wahlen Sie, ob Sie den Cursor mit den Pfeil-Tasten oder
mit dem Nummernblock steuern méchten. Wahlen Sie
weitere Einstellungen und geben Sie bei Bedarf eine
Aufruftaste an. Klicken Sie dann auf ,Weiter”.



2.2 Tastatur simulieren

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie eine Taste lhrer Fernbedienung so konfigurieren, dass Sie eine Taste lhrer Tastatur
driickt. Im Beispiel wird die Fernbedienungstaste "OK" mit der Tastenkombination Alt+Enter belegt (diese
Tastenkombination wird oft fiir das wechseln in den Vollbild-Modus verwendet).

Hinweis

Bitte beachten Sie, dass die Funktion nur in dem Modus zur Verfiigung stehen wird, in dem Sie sie hinzugefiigt
haben. Sie kdnnen den Modus im Tab "Modi" wechseln. Wahlen Sie den generellen Modus, damit die Funktion
spater immer funktioniert (unabhangig vom geladenen Modus).

Hinzufiigen der Funktion

& X10Receiver.NET v2 - Genereller Modus

& Spezielle Funktion hinzufiigen

AHgEmein‘ MD% Al Modus | Femnbedienungen | Definitionsliste | Einstell Hilfe
hodi ‘wichtige Aufgaben
Aktiver Modus: Gere odus ] q I 2 - ..
Startmodus: Genereller Modus % Neuen Modus hinzufiigen i wah\e.n SisdoFud i, dioSe savam iy
R10Receiver Wwindows
Werliighare Modi ) &nderen Modus laden O Windows herunterfahien
AIMP | Gewihten Modus 188 .
Apple Tunes e k ) Durch Modi scrollen O In den Standbymodus wechseln
Foobar2000
Vi odus k N ) Modug mit 0SMenu wiklen ) In den Ruhezustand wachseln
y‘"?mgs Medis Play £ und beatbelen e} Funktionen eines anderen Modus Tas mbination simulizren
outdbe zuzatzlich laden N "
‘5stalillMakio
) Funktionszat hinzufiigen
) Benutzerdefiriertes DSkenu Programme starten
* Modus loschen O SMST astat
astatur
() Wweitere Funklionen () &nderes Programm staten
| [” 4ls Startmadus festiegen
e §
. o . . “ . . . . . . . “ .
Klicken Sie im Tab , Aktiver Modus“ auf ,Spezielle Wahlen Sie , Tastenkombination simulieren” und klicken
”
. “ . H u
Funktionen”. Sie auf ,Weiter"”.
= ¢ Spezielle Funktion hinzufii
¢ X10Receiver.MET - Hotkey A@u2PEZIECE LD IINZLIUBEN
Bitte: wahlen driicken Sie eine T aste:
|Enter
[ strg [ shit
. Bitte driicken Sie die Taste auf lhrer Fembedienuna, mit der Sie die
At I:‘ windowstazte angegebene T astenkombination ausflikren mibchten.

Wahlen Sie ,,Enter” aus der Liste, setzen Sie den Haken
fur , Alt“ und klicken Sie auf ,,0OK”“.

Dricken Sie die OK-Taste auf lhrer Fernbedienung.

Testen der Funktion

Offnen Sie zunichst ein Programm, in dem Sie die Funktion testen kénnen. Driicken Sie dann die Taste, die Sie im
vorletzten Schritt oben angegeben haben. Dies sollte sich nun genauso auswirken wie ein Tastendruck auf die
zugeordnete Taste der Tastatur.
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2.3 Weitere Funktionen eines Programms
steuern

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie zu einem bestehenden Modus weitere Funktionen hinzufligen kénnen
(vorausgesetzt, diese sind durch das Plugin verfligbar).

Funktionen hinzufiigen oder entfernen

£ X10Receiver.NET v2 - Windows Media Player r__”E‘El & Funktionen hinzufiigen oder entfernen
Allgemein i t Wodus | Fembedienungen | Definitionsliste | Einstellungen | Hilfe =& QME y CE ﬁ'f;ig‘:a’iFe'“bEd‘e"‘”“g“aS'e” A
&l ErKEnnen ufhahme
tadi “wiichtige Aufgaben a7 Play # MNach rechts
Aktiver Modus: Winl edia Player # Play/Fause # Nachunten
Startmodus: Genereller Maodus % Meuen Modus hinzufiigen 7 Stop # Nach links
K Stop am Ende des aktuellen Titels & oK
Werflighare Madi g \'jg;':'::;ﬂtil # Nachoben
AIMP _{ Gewahlten Modus laden K Machsten Titel abspielen und anzeigen
?Dpilje ITZEBSS . K Worherigen Titel abspielen und anzeigen
oobar,

Genereller Modus * Vorspuen

Maus

dia Playe:
YouTube k

| Gewshlten Modus offnen
/ und hearheila
Modus umbeneri

x Modug laschen

K Zuiickspulen

+# Schnell vorspulen

o Schrell zuriickspulen

o? Lautstarke erthihen

4 Lautstarke verringern

o Mute
$¢ Haupifenster ein-/ausblenden
K Playlistfenster ein-/ausblenden
K Aktuellen Titelnamen anzeigen

%K Shuffle einfaus 4 Start
Fiepeat ein/aus DWDMenu
* Fep T
o % AIMP beenden A Photo
|_ l}‘ Al Startmodus festlegen 2 sk
& LiveTy P

ower
anal hoch

NN NN NN N N N

anal rurter

[ Standardeinstellungen wiederherstelen

Fermbedienungen auswahlen ]

Wahlen Sie den Modus, dem Sie Funktionen hinzufligen Ziehen Sie die Buttons oder driicken Sie sie auf Ihrer

mochten und klicken Sie auf ,,Gewdahlten Modus 6ffnen  Fernbedienung, um sie Funktionen zuzuweisen. Mit

und bearbeiten”. Rechtsklick auf einen zugewiesenen Button kénnen Sie
dessen Tastenstatus einstellen.

Wenn das Programm beim Klick auf "Gewahlten Modus 6ffnen und bearbeiten" zum Reiter "Definitionsliste"
wechselt anstatt das Dialogfeld zu 6ffnen, dann ist der Modus nicht mit einem Programm verknupft, weil Sie ihn
manuell als leere Definitionsliste hinzugefiigt haben. Benutzen Sie in diesem Fall das Schnell-Konfigurations-Tool
(siehe Seite 30).
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2.4 Moduswechsel-Einstellungen

Dieser Abschnitt erklart die verschiedenen Moglichkeiten, die Sie haben, um zwischen den verfligharen Modi hin-
und her zu wechseln.

Moduswechsel-Einstellungen 6ffnen

& X10Receiver.NET v2 - Genereller, Modus & Aufrufoptionen bearbeiten &3]
Hodi & | Zwischen Modi wechseln = Wenn Prozess im Vorderguund -~
Allgemein | Modi | Al Modus | Fembedienungen | Definitionsliste | Einstelungen | Hilfe == In alphabetischer Reiherfolge =of Verflighare Fembedienungstasten
Rot # Pause
Modi Wichtige Aufgaben [ 4= Gegen die alphabetische Reihenfolge A Buinahme
Akliver Modus: Gen odus  beb % Zutickspulen
Startmodus: Genereller Madus % Neuen Modus hinzufiigen Mit einem DSMenii A Vorspulen
& | Mod drekt aufrufen & Stop

. - =[] AMP # Play
Verfiighare Modi = el ene # Nachiechts
AMP ! Gewshiten Modus laden [7] Generelier Modus # Nach urten
Genereller Modus ¥ [ Magix Videorekorder A Nachlinks
tagix Videorekorder [ MedisMonkey # Ok
Mediabonkey . [7] spetity A Nach oben
Spotify Gewahéle; Mgd“ dffren =[] Windows Meda Flayer
Windows Media Player und bearbeiten = wmplayer.exe
YouTube [7] YouTube

’ Modus umbenennen ‘

’ * Modus laschen ‘

7" Einstellungen fir den
Moduswec|

TO@O oo

ower
siser
auter
anal hoch

cc

v

BHNNRN N RN NN NN

M=

Als Startmod

B

Sie haben die Moduswechsel-Einstellungen erfolgreich

Klicken Sie im Tab ,Modi“ auf ,Einstellungen fiir den gedffnet.

Moduswechsel”.

Konfigurationsmoglichkeiten

Moduswechsel in alphabetischer Reihenfolge

Sie kdnnen in alphabetischer Reihenfolge durch alle Modi "scrollen". Dabei wird jeweils der ndchste Modus geoffnet
und sein Name angezeigt. Optional ldsst sich eine Taste einrichten, die in die entgegengesetzte Richtung
funktioniert.

Ziehen Sie einfach eine Taste von rechts auf den Eintrag "In alphabetischer Reihenfolge" links, um dieser Taste den
Moduswechsel in alphabetischer Reihenfolge zuzuweisen. Verfahren Sie genauso mit dem Eintrag "Gegen die
alphabetische Reihenfolge", wenn Sie diese Funktion nutzen méchten.

Moduswechsel mit dem OSMenii

Sie kdnnen per Knopfdruck ein Meni mit allen verfiigbaren Modi einblenden lassen. In diesem Men( kénnen Sie mit
den Pfeiltasten navigieren und mit der OK-Taste den gewahlten Modus 6ffnen.
Ziehen Sie einfach eine Taste von rechts auf den Eintrag "Mit einem OSMen({", um diese Funktion zu verwenden.

Modi direkt offnen

Sie kdnnen einer Taste direkt einen Modus zuweisen. Ziehen Sie dazu die Taste von rechts auf den Namen des
Modus links.

Aktives Programm erkennen

Der X10Receiver.NET v2 ist in der Lage, das aktive Programm zu erkennen und basierend darauf den Modus zu
wechseln. Ziehen Sie den Eintag "Wenn Prozess im Vordergrund" von rechts auf einen Modus links und geben Sie
dann den Namen der .exe-Datei des Programms an, um das Programm dem Modus zuzuweisen. Geben Sie "*" an,
wenn Sie den Modus laden wollen, sobald ein unbekanntes Programm im Vordergrund ist.
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2.5 Windows-Lautstarke steuern

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie Funktionen zum Steuern der Windows-Lautstarke hinzufligen konnen. Bitte
beachten Sie, dass sich diese Funktionen mit anderen liberschneiden kénnen, sodass die Lautstarketaste der
Fernbedienung zwei Lautstarken gleichzeitig steuert, nachdem Sie die Schritte unten ausgefiihrt haben!

Hinzufiigen der Funktionen

Laden Sie zunachst einen Modus, der keine eigene Lautstarkeregelung anbietet (siehe Bild 1). Wenn Sie immer die

Windows-Lautstarke und nie die Lautstarke der einzelnen Programme steuern mochten, konnen Sie die

Lautstarkeregelung der einzelnen Programme entfernen (siehe Seite 15) und danach die Windows-Lautstarke zum

generellen Modus hinzufligen.

£ X10Receiver.NET v2 - Maus

tadi
Asktiver Modu:

Werfiigbare M

Allgemein | Modi Ak!\:dus Femnbedienungen | Definitionsliste | Einstellungen | Hilfe

s Mas

Startmaodus: Genereller Maodus

odi

‘Wichtige Sufgaben

’ % Meuen Modus hinzufiigen

AlMP
Apple Tunes
Foohar2000

Genereller Modus
Windows Media Player
YouTube

Gewahiten Mo
und bearbeiten

’ Muodus umbenennen l

’ x Madus [Gzchen l

’ ‘ n ‘ Az Startmodus festlegen

Offnen Sie einen Modus, der noch keine

Lautstarkeregelung hat.

& Spezielle Funktion hinzufiigen

#10Rece;
) dmden

el

en Modus laden

() Durch Modi scrollen
() Modus mit 05Menu wahlen

() Funkliggszet fiigen
O Benut%&fin' S

Bitte wahlen Sie die Funktion, die Sie steusn mochten:

Windows
) Windows herunterfshren
() In den Standbymodus wechssln

() In den Ruhezustand wechseln

@) Funktiohen eines anderen Modus
zugatzlich laden

Frogramme starten
) Mans starten

Mormale Mausbewegungen
Mausklicks

Mausrad

Windows—Laut% |

Klicken Sie auf ,,Funktionsset hinzufiigen“ und wahlen

Sie ,,Windows-Lautstarke” aus dem Menu.

& X10Receiver.NET v2 - Genereller Modus

Aktiver Modus: Genereller Mod
Pluginil: 0 Programm: Genereller
Fembedienung Alle Fembedienungen

\wichtige Aufgsben

Furktionen

Allgemein | Modi |} Aktiver Modys || F aglbdienungen || Defintionsliste || Einstelungen || Hife

H Aktiven Modus speichem

| Funktionen hinzufiigen
P - ods entfeinen

Speziells Furkfionen,

-
57

£"3
EE0 Taste dndem

b Digse Funktion testen
* Disse Funktion kischen

Klicken Sie im Tab ,Aktiver Modus” auf ,Spezielle

Funktionen”.

& Spezielle Funktion hinzufiigen

H10R eceiver

() Anderen Modus laden

() Durch Madi scrollen

) Modus mit 05Menu wahlen

o Funktionen eines anderen Modus
zuzétzlich laden

() Windows-Lautstarke
() Berutzerdefiniertes 05Menu

Bitte wiahlen Sie die Funktion, die Sie steusm machben:

wfindaws
) Windows herunterfabren
() In den Standbyrodus wechseln

() In den Ruhezustand wechseln

Programme starten
() Maus starten
() Anderes Programm starten

fibbrechen

Klicken Sie auf ,,Weiter”.
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2.6 Eine Funktion auf eine andere Taste legen

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie eine bereits vorhandene Funktion einer anderen Taste der Fernbedienung zuordnen
kénnen.

Fernbedienungstaste einer Funktion dndern

£ X10Receiver.NET v2 - Windows Media Player

£ X10Receiver.NET v2 - Windows Media Player

Allgemein D& r Modus | Fembedienungen | Definitionsliste || Einstellungen | Hilfe Algemein | Modi Aklwerjudu mbedienungen | Definitiongliste | Einstellungen || Hilte
todi “wichtige Aufgaben Aktiver Modus: Windows higkia Py “wichtige dufgaben
Aktiver Modus: Wikl edia Player . PluginlD: 106 Programm: Wwindows Media Player
Startmodus: Genereler Modus % Neuen todus hinzufiigen Fembedienung: Alle Fermbedienungen E Aktiven Modus speicherm
Verfligbare Modi RGO
AIMP j Gewahien Modus laden Generellen Modus zusatzlich laden | Funitionen hinzufiigen
Apple iTunes (] Play oder entfernen
Foobar2000 ;'Ia_l,lf’F'ause
to)
Elearlﬁre\ler Modus .| Gewshiten Modus dffnen Nafhsle, Titel .
W dia Player o / und bearbeit Warheriger Titel Spezielle Funktionen
YouTube k Lauter
Leizer 5
| Mute . .
\_I Schnell vorspulen LTiLL Taste andem
Schnell zuriickspulen =
WP schlieben
x Modus l[dschen Nach oben
Nach rechts Diese Funktion testen
Nach unten
e P Nach links
= Startmodus festlegen Ent
|, B 0 er - k x Diese Funktion ldschen

(Optionaler Schritt) Offnen Sie den Modus, in dem sich

Wahlen Sie die Funkti der List d klicken Si
die zu bearbeitende Funktion befindet. anien >ie die FUnKtion aus der Liste aus und idicken >ie

auf ,Taste andern”.

+ X10Receiver.NET - Taste betatigt

Taszte: Start

Fernbedienung:
(% Alle Fernbedienungen

(3 Mur gewihlte Fernbedienung(sn)
() Alle aufer gewahltersn Fermbedisnunglen)

[
O

Al fion
Dricken [ ] Halten [ ] Loslazzen

| 4bbrechen | [ 0K

Driicken Sie die neue Taste auf lhrer Fernbedienung - ihr
Name erscheint oben - und klicken Sie auf , 0K“.

Optional kénnen Sie auch den Tastenstatus und die zugeordneten Fernbedienungen andern.
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2.7 Ein Programm starten

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie den X10Receiver.NET v2 so einrichten kdnnen, dass ein Programm gestartet wird,
wenn Sie eine Taste auf lhrer Fernbedienung driicken. Im Beispiel wird das Programm Mozilla Firefox gestartet.

Hinweis

Bitte beachten Sie, dass die Funktion nur in dem Modus zur Verfligung stehen wird, in dem Sie sie hinzugefiigt
haben. Sie kdnnen den Modus im Tab "Modi" wechseln. Wahlen Sie den generellen Modus, damit die Funktion
spater immer funktioniert (unabhangig vom geladenen Modus).

& X10Receiver.NET v2 - Genereller Modus ['-_Hglfgl & Spezielle Funktion hinzufiigen

Allgemein | Modi |§"Ak“VET Mo S Fi dienungen | Definitionsliste | Einstellungen | Hilfe
Alliver Modus: Genereller Mod Wwichtige Aufgaben
PluginlD: 0 Programm: Genereller
Fembedienung: Alle Fembedienungen H Akliven Modus speichem Bitte wiklen Sie die Funkbion, die Sie steustm miochbar:
Funktionen #10Receiver indows
Funktionen hinzufligen O Anderen Modus laden () windaws herurterfahren

oder entfernen

) Durch Madi serallen ) In den Standbymadus wechzeln

O Modus mit 05Menu wihlen () In den Ruhezustand wechseln

% Spezielle Funktionen
O Furklianen eines anderen Modus
zusatzlich laden Programme starten

8 .
L&[J; Taste dnden ‘Windguss Media Player starten
) Benutzerdefiniertes 05Menu ndiogramm starten
|> Diese Funktion testen
x Diese Funktion laschen

Wwieibar > Pbbrechen
l | ]

Wahlen Sie eine der beiden Optionen unten rechts und
klicken Sie auf ,Weiter”.

Klicken Sie im Tab , Aktiver Modus” auf , Spezielle
Funktionen”.

Bitte wihlen Sie die Anwendung aus! : 7 ‘ Spezielle Funktion hinzufiigen

Suchen in; |@Plogramme v| ) ? s m-

Y @Autostart
t‘ﬁ @Sun WirtualBox Guest Additions
Fuletzt @Xlﬂ Hardware
vemwendete D... |75 Zubehir
o é‘élntemet Explorer

rf\_ E‘%] COutlook Express
Desktop s ﬁ Bitte driicken Sie die Taste auf lhrer Femnbedienung, mit der Sie ‘Windows

Media Flayer starten mochten,

[ ODER: Beim Laden dieses Modus ausfihren

Eigene Datsien

o

Arbeitzplatz
& Dateiname: Windows Media Player.Ink v
. | | Iﬁﬂa )
Metzwerkurngeb | D ateityp: |Anwendungen v| W 1

(Optionaler Schritt) Wahlen Sie das zu startende
Programm und klicken Sie auf ,,Offnen”. Dricken Sie eine beliebige Taste auf lhrer
Fernbedienung, die noch nicht belegt ist.

Testen der Funktion
Driicken Sie die Taste, die Sie im vorletzten Schritt oben angegeben haben, auf lhrer Fernbedienung, um das
Programm zu starten.
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2.8 SMSTastatur benutzen

Dieser Abschnitt erklart, wie Sie die SMSTastatur-Funktion benutzen konnen. Die SMSTastatur funktioniert wie das
Tastenfeld von Handys - nur ohne T9-Funktion, das heil3t flir ein C missen Sie die Taste 2 dreimal driicken. Diese
Funktion arbeitet auch dann korrekt, wenn auf Ihrer Fernbedienung die Buchstaben nicht aufgedruckt sind (Sie sie

aber auswendig wissen).

Hinwelis

Bitte beachten Sie, dass die Funktion nur in dem Modus zur Verfligung stehen wird, in dem Sie sie hinzugefiigt
haben. Sie konnen den Modus im Tab "Modi" wechseln. Wahlen Sie den generellen Modus, damit die Funktion

spater immer funktioniert (unabhangig vom geladenen Modus).

Hinzufiigen der Funktion

&£ X10Receiver.NET v2 - Genereller Modus

Eox

Allgemein || Modi |">;St.k.t.i.\.ﬂ;é T:\\F dienungen || Definitionsliste | Einstellungen | Hilfz

Aktiver Modus: Genereller Mo
FluginlD: 0 Programm: Genereller
Fernbedienung: Alle Fernbedienungen

‘wichtige Aufgaben

H Aktiven Modus speichern

Funktionen hinzufligen
oder entfemen

% Speziele Funktionen 2

8
[ ] Taste dndern
|> Diese Funktion testen

x Diese Funktion lozchen

Funktionen

Klicken Sie im Tab , Aktiver Modus” auf , Spezielle
Funktionen”.

& Spezielle Funktion hinzufiigen

Bitte driicken Sie die T aste auf lhrer Fernbedienung, mit der Sie die
SMET astatur aktiviersn wallsn,

Geben Sie z.B. die Text-Taste an, wenn diese noch nicht
belegt ist.

& Spezielle Funktion hinzufiigen

®10Receiver

) Anderen Modus laden

() Durch Modi scrollen

) Modus mit 05Menu waklen

O Funktionen eines anderen Maodus
zuzatzlich laden

() Funktionsset hinzufiigen
() Benutzerdefiniertes DShenu

® SMSTastatu% 1

Bitte wahlen Sie die Funktion, die Sie steuem machten:

windowes

O “windows herunterfahren

() In den Standbpmodus wechseln
() In deh Ruhezustand wechseln

() Tastenkombination simulieren

Frogramme starten

() Anderes Programm starten

[ty ot |

Wahlen Sie den Eintrag ,,SMSTastatur” und klicken Sie
auf ,Weiter”.

& Spezielle Funktion hinzufiigen rg|

Die Funktion wurde erfolgreich hinzugefugt

Fertig

Klicken Sie auf ,,Fertig stellen”.
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Tastenbelegung der SMSTastatur
Driicken Sie die Taste, die Sie im vorletzten Schritt oben angegeben haben, auf Ihrer Fernbedienung, um die
SMSTastatur zu aktivieren. Die Fernbedienungstasten sind dann wie folgt belegt:
e 0:leertaste,dann:0_/\'""A"§S%#H°<> |
L-P\"@:;*1
:abcd2?
:def 33
:ghid
:jkl 5
:mno 66
tpars 87
:tuv i 8
1wxyz 9
Pfeiltasten: Navigieren im Text
Loschen, Zuriick, Clear, Abbrechen: Loscht ein Zeichen
OK, Enter: Driickt die Entertaste
Stern, Hash (#), Info, Rename, Snapshot, ChannelSearch: Andert die GroRschreibmodus
Power: Deaktiviert die SMSTastatur

[ ]
WO NOUAWNER



2.9 Auf Tastenkombinationen reagieren

Diese Seite erklart, wie Sie eine beliebige Tastenkombination (auf der Tastatur - unabhéngig von der Fernbedienung)
mit einer beliebigen Funktion belegen konnen. Im Beispiel wird mit Strg+Shift+F der Bildschirm ausgeschaltet.

Hinweis

Bitte beachten Sie, dass die Funktion nur in dem Modus zur Verfligung stehen wird, in dem Sie sie hinzugefiigt
haben. Sie kdnnen den Modus im Tab "Modi" wechseln. Wahlen Sie den generellen Modus, damit die Funktion
spater immer funktioniert (unabhangig vom geladenen Modus).

Hinzufiigen der Funktion

£ X10Receiver.NET v2 - Genereller Modus [ZII@[‘S_TI p & Spezielle Funktion hinzufiigen

Allgemein | Modi i| Fi dienungen | Definitionsliste | Einstellungen | Hilfe
Alctiver Modus: Genereller Mad wichtige Aufgaben
EIungD_: v ) hiogiammlereislcn Bitte wahlen Sie die Funktion, die Sie steusm machten:
embedienung: Alle Fernbedienungen Aktiven Modus speicherm “<10R 3 Wind
ECEive! indaws
Funktionen
) o ) Anderen Modus laden 3 windows herunterfahren
Funktionen hinzufiigen

&£ oder entfernen ) Durch Madi scrallen ) In den Standbymaodus wechseln

) Modus mit D5Menu wahlen () In den Ruhezustand wechseln
Spezielle Funktionen
O Funktionen einez anderen Modus (3 Tastenkombination simulieren
Y zuzatzlich laden
[ | Taste and . . .
E Ty | eResneem () Funklionsset hinzufiigen

() Benutzerdefiniertes 05Menu Programme starteh

|> Diese Funktion testen Q SMET

aztatur

) “weitere Funktipnen () Anderes Programm starten

x Dieze Funktion [dechen %

Abbrechen

Klicken Sie im Tab , Aktiver Modus” auf ,Spezielle Wahlen Sie die gewiinschte Funktion (im Beispiel:
Funktionen”. Bildschirm ausschalten).
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& Action hinzufiigen

&5 pezielle Funktion, hinzufiigen

Bitte wihlen Sie ein DutputPlugin: Bitte doppelklicken Sie auf eine Aktion:
Musichateh Jukebow ~ | | Meldung ausgeben

Mero ShowTime | | Windows speren

Metewerk “Windows herunterfahren

O5Menu “Windows neustarten

PowerCinema “Windows sbmelden

PowerDD Ir den Ruhezustand wechseln
PowerPaint |

en Standbymodus wechseln
ProghVB i en

len

RealFlayer Bildschirm einschalten k
RemateExtensions Bildschirm aus-/einschalten Bitte diiicken Sie die Taste auf lhrer Fembedienung, mit der Sie die
SageTV Maus und Tastatur sperren Funktion "Bildschirm ausschalten' ausfuhren mochten.
Scenso TWCentral taus und Tastatur freigeben
SenalPort Gesamtlautstarke erhidhen
Silverluke Gezamtlautstarke vemingern N N -
Songhird Gesamtautstirke Mute ’ ODER: Beim Laden dieses Modus ausfibhren ]
Sprachausgabe Shellbefehl ausfiihren
Taztatur Shelbefehl mit Parameter . f Y -
Technizat DVEYiewe TE Anwendung/D atei ausfubren ’ ODER: Auf eine Tastenkombination reagieren
Tematec HomeCinema Anwendung wechseln [sinmalig Alt+T ab)
TotalMedia 3 D auerhaft Alt+T ab simulisren
TatalMedia Theatre 3 Lautwerk dffnen

Lautwerk schlisben
‘wiatchTYPro Ex Flip 30 [dauerhaft 'wireT ab)
W atchTYPra Phoenix Sound abspislen

“finam| i Millizekunden warten
Energiezparmodus verhindern

“indows Med) “Sent Prozess besnden

‘wiindows b edkdi gy Prozess beenden [T askkill]

WwinDWR

Andere Prozesse weiterarbeiten lassen (Do vents)

WadinTW 2000 Anzahl ungelesener E-ails anzeigen Abbrechen
1 0Receiver =

HEMC
YouTube
ZoomPlaper

1

( Abbrechen J [ Diese Acton finzufigen . Klicken Sie auf ,,ODER: Auf Tastenkombination
reagieren”.

(Optionaler Schritt) Wahlen Sie das gewtinschte Plugin,
dann die gewiinschte Action. Klicken Sie dann auf ,Diese
Action hinzufiigen”. Klicken Sie im Assistenten auf
»Weiter”.

/ X10Receiver.NET - Hotkey

+* Spezielle Funktion hinz
Bitte wahle 1 driicken Sie eine Taste;
IF

v
trg Skift I,}
|:| |:| wztazte

Wahlen oder driicken Sie die gewtinschte
Tastenkombination und klicken Sie auf ,,OK”“.

L\

Drie Funktion wurde erfolgreich hinzugefiigt

Eertig

Klicken Sie auf , Fertig stellen”.

Testen der Funktion

Driicken Sie die angegebene Tastenkombination (Strg+Shift+F), um den Bildschirm auszuschalten. Durch einen
beliebigen Tastendruck oder eine Mausbewegung konnen Sie den Bildschirm wieder einschalten.



2.10 Aktionen abwechselnd ausfiihren

Diese Seite erklart, wie Sie mit einer Taste abwechselnd zwei Aktionen ausfiihren kénnen. Im Beispiel werden mit
der Taste "OK" abwechselnd die Meldungen "An" und "Aus" angezeigt.

& X1DReceiver.NET v2 - Genereller, Modus

& Definition hinzufiigen

Allgemein | Modi | Aktiver Modus | Fembedienungen |¢ %’7_ clungen | Hilfe Input ‘ OutputHanding | Dutput
Diefirttisli ibeiten \erflighars Events
’ _ i Bitte wahlen Sie ein InputPlugin: Bitte doppelklicken Sie auf ein Ereignis:

H Defintionsliste speichem -

[ ateisystem
Taste auf bestimmten FEz betatigt

Logtech G15

% Diefinition hinzufiigen Loopback
Metzwerk
SerialPort
Spracherkennung

/ Definition bearbeiten Tastatur

windows
#10Receiver

‘ g Definition loschen ‘

Dieses Ereignis verwenden l
’ EK SchnellEinichiung l
Gewahltes Ereignis

[ &ltemative Beschreibungen F.ein Ereigniz gewahlt Ereignis bearbeiter
Beschreibung dndem

’ Definitionsbeschieibung dndern I ’ Abbrechen ] I Definition hinzufligen l
Klicken Sie im Tab ,,Definitionsliste” auf ,, Definition Wahlen Sie ,,Fernbedienung” aus der linken und , Taste
hinzufligen”. betatigt” aus der rechten Liste und klicken Sie auf

,Dieses Ereignis verwenden”.

£ Definition hinzufiigen

£ X10Receiver.NET - Taste betitigt
Input | OutputHandiin Litput
Taste: OF. e} AIIeActiunksfn

andler verwenden

Fembedienung: Ve ar
(%) Alle Fembedienungen

Bl thandler

-

e

A [als]
Einstellbarer Timer
Einzelne Actions verzo
Fenster aktiviert?

() Mur gewahlte Fembedisnunglen) Fenster gedifnet?

In bestimmtem Intervall ausfiibren

. ) Kurzer/Langer T astendruck
() Alle auPer gewihlter/n Fermbedienunglen) Lauit Prozess?
rete Aktion beim reten Tastendruck.

D OSMeru
Sicherheitsabfrage
D ‘Wariable gesetzt?
Werzogerung

Diesen Outputhandler venwenden : 4 l
Gewahlter OutputHandler

.":".ktilzlrl Handler bearbeiten
Driicken [ ] Halten [ ] Loglaszen Beschrelbung ndem

[ .":".l:ll:leChEn ] [ DK ’ Defintionsbeschreibung Sndearm ] i Abbrechen ] I Definition hinzufiigen l
o

Wechseln Sie zum Tab ,,OutputHandling”, klicken Sie auf
und klicken Sie auf ,OK“. ,Abwechselnd” aus der Liste. Klicken Sie dann auf
»,Diesen Outputhandler verwenden”.
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Bitte wahlen Sie einen Auzfubrmodus:

() Umgekeht abwechselnd
() Rest oder Erste
() Keine oder alle

® E&c d
{;" £a 3k
(3 Alle oder keine

Der gewahilte todus wirkt zsich wie folgh aus:

Beirn ersten Mal
werden die Actions 1, 3.5, 7 . ausgefihit.

Beirn zweiten Mal
werden die Actions 2, 4, 6, 8 .. ausgefiihrt.

Abbrechen ] [ Obermehmmen

¢ Definition hinzufiigen

0

Input || OutputH andiing

it
Verfiighare Actions &
Bitte wahlen Sie ein DutputPlugin: itte doppelklicken Sie auf eine Aktion:

WatchTVPo Ex
‘wiatehTWPIo Phoenix
‘winamp

‘windaws

“windows Media Center
‘windows Media Player

TotalMedia Theatre 3 ~
WLC B

Andere Definitionsliste laden

Andere Definifionsliste 2usitzlich laden
Nachste Definitionliste laden
Worherige Definitionliste laden

Infoanzeige zuriicksetzen k
Datums/Uhrzett anzeigen

Datum/Uhirzeit in bestimmtem Farmat anzeigen
Nichts untemehmen

Bitte nicht verwenden

Gewahite Actions

Diese fiktion hinzufiigen [ q

Bearbeiten
Eeschreibung

(7]

&

l Defintionsbeschreibung andem I [

Abbrechen I [ Definition hinzufligen

Klicken Sie auf ,,Ubernehmen”. Wechseln Sie zum Tab ,,Output” und wahlen Sie die zu
verwendenden Actions (z.B. ,X10Receiver”, ,Meldung
anzeigen”) und klicken Sie auf ,,Diese Action

hinzufligen”.

& Definition hinzufiigen

& Meldungfinfo anzeigen

Bitte geben Sie den anzuzeigenden Test an.

Al I\’

Geben Sie wenn notig Zusatzinformationen zur Action
an (z.B. ,An“).

£ Me Idung/Info anzeigen

Bitte geben Sie den anzuzeigenden Text an.

A

Input DutpulHandIingl Output ‘

Werfugbare Actions
Bitte wahlen Sie ein QutputPlugin:

Bitte doppelklicken Sie auf sing Aktion:

TotalMedia Theatre 2 ~
WL

WatchTWPro Ex
WatchTWPro Phoerix
Winamp

Windows

‘windows Media Center
Windows Media Player
WinDWR

‘rouTube
ZoomPlaper

1=

Andere Defintionsliste laden

Andere Definitionsliste zustzlich laden
Nachste Definitionliste laden
Yorherige Definitionliste laden

Info anzeigen

Infa mit [zan anzeigen

Infoanzeige zuriicksetzen

Datumn /U hrzeit anzeigen

D aturn/hrzeit in bestimmtem Format anzeigen
Nichts unternehmen

Bitte richt verwenden

Gewahite Actions

Diese Aktion hinzufiigen H

Meldung: “an"

Bearbeiten
Beschieibung

[ Definiorsbeschieibung andem | |

#bbrechen | [ oefintion ineuiigen

Geben Sie wenn notig Zusatzinformationen zur Action

an (z.B. , Aus”).

¢ Definition hinzufiigen

Input DutputHandI\ng‘ Output |

Fligen Sie noch mindestens eine weitere Action hinzu.

EEX

Werfiigbare Actions
Bitte whlen Sie sin OutputPlugin

Bitte doppelklicken Sie auf eine Aktion:

TotalMedia Theatre 3 -~
WLC

WatchTWPro Ex
WatchTWPro Phoenis
Winamp

Windows

‘windows Media Center
Windows Media Player
WinDVR
WinTv2000

XBMC
YouTube
ZoomPlayer

2]

Andere Defiritionsliste laden

Andere Definitionsliste zusétzlich laden
Néchste Definitionliste laden
“Jorherige Definitionliste laden

Info anze\gen

Infa mit lcon anzeigen

Infoanzeige zuriickselzen

Datum/Uhizeit anzeigen

D atunn/hrzeit in bestimmtem Format anzeigen
Nichts untemehmen

Bitte nicht venwenden

Diese Aktion hinzufiigen ]

Gewshlte Actions

eldung: "An"*
Meldung: "Aus"

Bearbeiten
Beschreibung

Definttionsbeschreibung andem ] [

Abbrechen ] [ Definition hlr}éuluge




Kapitel 3

Fortgeschrittene Konfiguration




3.1 Eine Definition hinzufiigen

Hinweis
Sie missen den Modus/die Definitionsliste, in der Sie
die neue Definition erstellen wollen, ge6ffnet haben!

Hinzufiigen der Definition

e Klicken Sie im Reiter "Definitionsliste" auf
"Definition hinzufiigen". Es sollte Ihnen nun der
Reiter "Input" angezeigt werden.

e Waibhlen Sie "X10Receiver" aus der linken und
"Definitionsliste geladen" aus der rechten Liste
aus und klicken Sie anschliefend auf "Dieses
Ereignis verwenden" (Bild). Das Programm sollte
automatisch zum Reiter "Output" wechseln.

e Waibhlen Sie "Windows" aus der linken und
"Sound abspielen" aus der rechten Liste aus und
klicken Sie auf "Diese Aktion hinzufligen".

e Waibhlen Sie eine beliebige Sound-Datei aus der
Liste im neuen Fenster und klicken Sie dann auf
"Offnen" (Bild). Der Eintrag "Sound: ..." sollte
nun in der Liste unter "Gewahlte Actions"
erscheinen.

o Klicken Sie auf "Definition hinzufiigen" um die
Definition abzuspeichern.

Sie haben eine Definition erstellt, die immer, wenn der
Modus, in dem Sie die Definition erstellt haben,
geobffnet wird, einen Sound abspielt. Sie kénnen dies
einfach Testen, indem Sie zum Reiter "Modi" wechseln,
aus der Liste den auswahlen, der oben hinter "Aktiver
Modus" steht und dann auf "Gewahlten Modus laden"
klicken.

£ Definition hinz ufiigen

| OutputHandling | Output

‘Werflgbare Events
Bitte wahlen Sie ein InputPlugin;

Bitte doppelklicken Sie auf ein Ersignis;

Laopback
Metzwerk.

T astatur

D ateizystem
Fermbedienung
Logitech G15

Spracherkennung

Prograrmristart
[ efinitionsli

g
it Parameter gestartet

Dieses Ereignis verwenden

Gewshles Ereigniz

K.ein Ereignis gewahlt

Ereigniz bearbeiten
Beschreibung andem

[ Defintionsbeschreibung dndern ] ’

Abbrechen ] [

Defimition hinzufiigen l

Bitte wihlen Sie die Datei

Suchen in: | 259 Media

D

Zuletzt
verwendete D...

=

Desktop

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

MNetzwerkumgeb

¥l o2

o m,

(»flchimes G]Windows Pop-up Blocked G]Wind
G:Ichnrd G]Windnws ¥P-Abmeldesound G:IWind
@ﬂding S APwindor Anmeldesound GjWind
G]ﬂour\sh G]Windows ¥P-Ausgehender Anruf G]Wind
& notify ] Windows XP-Batterie kritisch &) wind
@}]onestop G]Windows ¥P-Batterie niedrig G:IWind
Gjrecycle @Windows ¥P-Benachrichtigung GjWind
G]r\ngin G]Windows ¥P-Drucken abgeschlossen G]Wind
(»flr\ngout G]Wlndows *P-Eingehender anruf G]Wlnd
@}:lstart G]Windows ¥P-Fehler G:IWind
Gjtada @Windows ¥P-Geblocktes Popup GjWind
=1 town @Windows ¥P-Hardware entfernen GjWind
G]Wlndows Feed Discoverad G]Wlndows #P-Hardware hinzuflgen
G]Windows Information Bar G]Windows ¥P-Hardwarefehler

@Windows Mavigation Start @Windows ¥P-Herunterfahren

< I bd
D ateiname: |W’ind0ws #P-anmeldesound hd | [ Offnen ]
D ateityp | Muzikdateien w | [ Abbrechen ]

Auf die gleiche Art kdnnen Sie beliebige andere Definitionen erstellen.

Eine Definitionsliste hinzufiigen

Um eine leere Definitionsliste zu erstellen, klicken Sie im Tab "Modi" auf "Neuen Modus hinzufligen" und wahlen Sie

"Leere Definitionsliste" aus.
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3.2 Fortgeschrittene Konzepte

Dieser Abschnitt soll lhnen helfen, die Funktionsweise von X10Receiver.NET v2 genauer zu verstehen. Uber die
grundlegenden Konzepte kdnnen Sie auf Seite 11 etwas erfahren.

3. Konzept: Genereller Modus
Jedem Modus kann eine Aufruftaste zugeordnet werden. AuBerdem kann es Tasten geben, die zwischen den

verschiedenen Modi in alphabetischer Reihenfolge wechseln oder ein Menii anzeigen, das den Wechsel ermdglicht.

Da diese Tasten immer funktionieren miissen, werden die Definitionen fiir diese Funktionen im generellen Modus
abgelegt.

Alle anderen Modi enthalten standardmaRig eine Definition, die beim Laden des Modus alle Definitionen des
generellen Modus importiert. Die Definitionen werden dabei nicht in den Modus kopiert, sondern nur zusatzlich
geladen. Sie kénnen dann nicht bearbeitet werden und werden zusammen mit dem Modus wieder entladen, das
heilt sie funktionieren nur so lange, wie der Modus geladen ist, der sie importiert hat.

Jeder Modus kann und sollte also den generellen Modus "importieren", muss dies aber nicht tun. Um ihn zu
importieren, erstellen Sie eine Definition mit dem Ereignis "X10Receiver/Definitionsliste geladen" und der Aktion
"X10Receiver/Andere Definitionsliste zusatzlich laden".

Definitionen, die immer aktiv sein sollen (z.B. fiir die Gesamtlautstarke des Computers) kdnnen Sie im generellen
Modus ablegen. Bitte beachten Sie, dass so Tasten doppelt belegt sein kénnen (weil z.B. der Modus Winamp
ebenfalls die Lautstarketasten belegt). In diesem Fall werden beide Definitionen ausgefiihrt (d.h. die Lautstarke
andert sich doppelt so schnell.

4. Konzept: OutputHandler

Eine Definition kann beliebig viele Actions als Output enthalten. Diese werden im Normalfall der Reihe nach
ausgefihrt.

OutputHandler steuern ob, wann, wie oft und welche Actions ausgefiihrt werden, was sie anhand verschiedener
Gegebenheiten entscheiden.

Weiteres zu den einzelnen OutputHandlern lesen Sie in der Funktionsreferenz auf Seite 44.
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3.3 OutputHandler-Verkettungen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie durch die Verkettung von mehreren Definitionen mit OutputHandlern praktisch
beliebige Verhaltensweisen implementiert werden kénnen.

Im Beispiel wird bei kurzem Druck auf die Power-Taste der Bildschirm abwechselnd aus- und wieder eingeschaltet.
Bei langem Tastendruck wird eine Sicherheitsabfrage angezeigt, nach deren Bestatigung der Computer
heruntergefahren wird. Da sowohl das Unterscheiden zwischen kurzem und langem Tastendruck, als auch das
abwechselnde Ausfiihren als auch die Sicherheitsabfrage einen OutputHandler benétigen, man zu einer Definition
aber nur einen OutputHandler hinzufligen kann, sind 3 Definitionen notwendig. Die Verkniipfung dieser Definitionen
erfolgt Gber das Loopback-Plugin.

Die erste Definition: Sicherheitsabfrage + Herunterfahren

Erstellen Sie eine neue Definition (siehe Seite 27) mit den folgenden Einstellungen:
e Input: Plugin "Loopback", Ereignis "Ereignis ausgelost", Loopback-ID "herunterfahren"
e OutputHandler: "Sicherheitsabfrage", Infoanzeige (NEIN), Meldung "Wirklich herunterfahren?"
e Output: Plugin "Windows", Aktion "Windows herunterfahren"

Die zweite Definition: Bildschirm ein- und ausschalten

e Input: Plugin "Loopback", Ereignis "Ereignis ausgelost", Loopback-ID "bildschirmanaus"
e OutputHandler: "Abwechselnd", Handlertyp "Abwechselnd"

e Output 1: Plugin "Windows", Aktion "Bildschirm ausschalten"

e Output 2: Plugin "Windows", Aktion "Bildschirm einschalten"

Die dritte Definition: Zuweisung der Fernbedienung-Taste

e Input: Plugin "Fernbedienung", Ereignis "Taste betatigt", Power-Taste mit "Driicken" UND "Loslassen"

e OutputHandler: "Kurzer/Langer Tastendruck", Zeitspanne 750 Millisekunden, Handlertyp "Abwechselnd"
e OQOutput 1: Plugin "Loopback", Aktion "Ereignis auslosen", Loopback-ID "bildschirmanaus"

e Output 2: Plugin "Loopback", Aktion "Ereignis auslosen", Loopback-ID "herunterfahren"

Testen der Funktion

Driicken Sie die Power-Taste kurz. Der Bildschirm sollte sich ausschalten und bei erneutem kurzen Driicken wieder
einschalten.

Driicken Sie die Power-Taste langer. Es sollte die Sicherheitsabfrage erscheinen, die Sie mit der Zurlick-Taste oder
der Loschen-Taste abbrechen kénnen, sodass der Computer nicht herunterfahrt.

Weitere Moglichkeiten

Auf die gezeigte Art lassen sich OutputHandler beliebig verschachteln. Fiir den Fall, dass mehrere Definitionen mit
eigenen Fernbedienungstasten voneinander abhangen, gibt es Variablen. Ein Beispiel fiir einen Anwendungsfall ist
ein Chatprogramm, das lber Tastenkombinationen in den Status "Anwesend", "Abwesend" und "Unsichtbar"
versetzt werden kann. Der User driickt einen Knopf wenn er kommt oder geht und das Programm wechselt zwischen
anwesend und abwesend. Uber einen zweiten Knopf kann er wihlen, ob er unsichtbar ist oder nicht. Wenn er
allerdings unsichtbar ist, darf der Abwesend-Knopf den Status nicht auf abwesend setzen, weil der Nutzer sonst
sichtbar ware. Die Abwesend-Definition muss also den Status der Unsichtbar-Definition wissen. Dies geschieht,
indem die Unsichtbar-Definition ihren Status mit der Action "Variable setzen" aus dem Loopback-Plugin speichert.
Die Abwesend-Definition erhalt dann zusatzlich den OutputHandler "Variable gesetzt?" (siehe oben) und kann
entsprechend darauf reagieren.
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3.4 Schnell-Einrichtungs-Tool

Das Schnell-Einrichtungs-Tool soll Ihnen beim Erstellen von Definitionen Arbeit ersparen.

Offnen des Schnell-Einrichtungs-Tools

Offnen Sie zunachst die Definitionsliste, in der Sie Definitionen bearbeiten méchten.
Wechseln Sie zum Reiter "Definitionsliste".
Klicken Sie auf den Button "Schnell-Einrichtung".

Schnell Definitionen hinzufiigen

Wahlen Sie aus den beiden Listen oben ein Plugin und eine Aktion aus. Driicken Sie dann eine beliebige Taste auf der
Fernbedienung, um eine Definition hinzuzufligen, die beim Driicken der Taste auf der Fernbedienung die gewahlte
Aktion auslost.

Das Programm springt automatisch zur nachsten Aktion, sodass Sie nur durch Driicken der entsprechenden
Tasten auf der Fernbedienung alle Funktionen eines Plugins nacheinander hinzufiigen kénnen.

Verwenden Sie die Buttons "Zurilick" und "Weiter", um zur vorherigen Aktion zurlickzukehren bzw. eine
Aktion zu Uberspringen.

Verwenden Sie den Button "Riickgdngig" um die letzte erstellte Definition wieder zu |6schen.

Der Button "Gewadhlte Aktion testen" flihrt die oben gewahlte Aktion aus, ohne eine Definition einzustellen.
Mit den Kontrollfeldern "Driicken", "Halten" und "Loslassen" kdnnen Sie steuern, auf welche Tastenstati das
neue Ereignis reagieren soll. Beispielsweise bei Lautstarkeveranderungen macht die Einstellung "Driicken"
und "Loslassen" Sinn.

Mehrere Definitionen schnell bearbeiten

Die Buttons unten bieten lhnen die Moglichkeit, mehrere Definitionen der ge6ffneten Definitionsliste gleichzeitig zu
bearbeiten. Sie kdnnen, nachdem Sie im nebenstehenden Dialogfenster die zu bearbeitenden Definitionen
ausgewahlt haben

Aktionen zu diesen Definitionen hinzufiigen (die Aktionen werden immer am Ende eingefiigt),

diesen Definitionen einen OutputHandler zuweisen (ein vorhandener Handler wird Uberschrieben),

die Fernbedienung(en), auf die diese Definitionen reagieren, festlegen (Definitionen ohne Fernbedienungs-
Ereignis werden igoniert) oder,

den Tastenstatus, auf den diese Definitionen reagieren, festlegen.

Definitionen importieren

Um sich Arbeit zu ersparen, kdnnen Sie Definitionen aus anderen Definitionslisten importieren. Indem Sie aus der
aktiven Definitionsliste importierne, kdnnen Sie auch Definitionen kopieren.

Klicken Sie auf den Button "Definitionen importieren" unten links.

Wahlen Sie die Definitionen, die Sie importieren mochten. Die Definition "Generellen Modus zusatzlich
laden" sollten Sie im Normalfall nicht importieren.

Den Haken "Definitionen verschieben/Am Ursprung l6schen" kdnnen Sie nur setzen, wenn die Quell-
Definitionsliste nicht die aktive Definitionsliste ist.

Benutzen Sie den Button "..." oben rechts, um die Quelldatei zu andern.

Bitte beachten Sie, dass durch das Importieren von Definitionen Tasten der Fernbedienung doppelt belegt sein
kdénnen!
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3.5 Einstellungen exportieren/importieren

Sie kdnnen Einstellungen und Definitionslisten exportieren und importieren. Diese Funktion lasst sich zum einen zur
Datensicherung verwenden, zum anderen zum Ubertragen der Daten auf einen anderen Computer.

Einstellungen exportieren

e Klicken Sie im Reiter "Einstellungen" auf "Einstellungen / Einstellungen exportieren
exportieren".

e Setzen Sie den Haken "Programmeinstellungen exportieren" um

Programmeinstellungen exportiersn

Folgende Definitionslisten exportieren:

die allgemeinen Einstellungen (die Sie im Tab "Einstellungen AIMP
festlegen kénnen sowie die Einstellungen der Infoanzeige) zu Apple iT unes
i Foobar2000
exportleren. Genereller Modus
e Wahlen Sie alle zu exportierenden Definitionslisten. Maus ,
. B . ! ] . ‘windaws Media Player
e Sie kdnnen spater beim Importieren aus den exportierten Daten *YouT ube

auswahlen - exportieren Sie also besser zu viel als zu wenig.

e Klicken Sie abschlieBend auf den Button "Exportieren" und
speichern Sie die Sicherungsdatei. In der Standardeinstellung
wird diese im Backup-Ordner gespeichert. Wenn Sie die Datei
spater auf einen externen Datentrager oder auf einen anderen

Computer tbertragen mdchten, wechseln Sie bitte vorher zu Al | [ kene |
einem anderen Ordner, den Sie wiederfinden kénnen. | abbrechen | | Evpotieren |
Einstellungen importieren ¢ Einstellungen importieren EEX
e Klicken Sie im Reiter "Einstellungen" auf "Einstellungen Hadivpadtt (1082008 17 el
. . " Frogrammeinztellungen impartieren
importieren”. ; e
olgende Definitionglizten importieren:
e Wabhlen Sie dann die Datei, in der die Daten liegen, die Sie AIMP.«10Rec
H H 2 Apple iTunes.x10Rec
lm.portler.(en mochten. . Foohar2000.x1 0F e
e Wabhlen Sie dann im nebenstehenden Fenster die Daten Genereller bodus x10R es
. T . . .. . tausz x10Rec
(Einstellungen und Definitionslisten) aus, die Sie importieren \indows Media Player 1 OFicc
mochten. In der Standardeinstellung sind die Definitionslisten ‘fouTube.x10Rec

ausgewahlt, die noch nicht existieren.

e Klicken Sie abschlieBend auf "Importieren". Sie missen den
X10Receiver.NET dann neustarten. Wenn er nicht von alleine
wieder startet, tun Sie dies bitte manuell.

[ ale  |[  Kkene |

HinWEiS [ Alle bereits vorhandenen Definitionslisten fGschen

. . . . . Eriztierende D efintionzlizten uberschreiben
Beim Ubertragen der Einstellungen auf einen anderen Computer wird

die Infoanzeige moglicherweise an einem falschen Ort oder aulRerhalb
des Bildschirmbereichs (also gar nicht) angezeigt. Benutzen Sie den
Button "Infoanzeige anpassen" im Tab "Einstellungen", um dieses
Problem zu beheben.

Ffade automatizch anpassen (empfohlen)

[ Abbrechen H Irmpartieren
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3.6 Kanal einer Fernbedienung andern

Sie kdnnen mehrere Fernbedienungen an einem Computer verwenden. Um die Signale dieser Fernbedienungen
trennen zu kdénnen, sodass beide verschiedene Tastenbelegungen haben, miissen Sie die Fernbedienungen auf
verschiedene Kanale einstellen.

Nur die X10-Fernbedienungen unterstiitzen mehrere Kanale - die MCE-Fernbedienung nicht. Auch die
Fernbedienungen von Q-Sonic, Marmitek und ATI sowie die X10-Fernbedienung Typ 9 kdnnen nach unserer
Information den Kanal nicht andern.

Kanal andern

e Driicken Sie die Setup-Taste bzw. die blaue Weltkugel-Taste bzw. die griine Start-Taste bzw. die Select-Taste
solange, bis die Leuchte der Fernbedienung nicht mehr dauerhaft leuchtet, sondern blinkt.

e Die Leuchte blinkt dann zunachst den aktuellen Kanal (viermaliges Blinken bedeutet Kanal 4) und leuchtet
dann wieder dauerhaft.

e Geben Sie nun lber die Zahlentasten den neuen Kanal ein. Giiltige Kanalnummern sind 1 bis 16.

e Driicken Sie dann die Taste aus Schritt 1 einmal kurz. Zur Bestatigung blinkt die Fernbedienung den neuen
Kanal.

Wichtiger Hinweis
Nach einer Kanalanderung missen Sie die Fernbedienung im Tab "Fernbedienungen" neu hinzufiigen.
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3.7 Plugininterface (SDK)

Diese Seite beschreibt das Plugininterface des X10Receiver.NET v2. Um dieses nutzen zu kdnnen, miissen Sie in einer
.NET-Sprache (z.B. C#) programmieren kdnnen. AuRerdem sollten Sie mindestens wissen, was Schnittstellen,
Delegaten und Vererbung sind.

Da Sie einen Eintrag in der Datenbank brauchen, um eigene Plugins auch benutzen zu kénnen, kontaktieren Sie uns
bitte unter supportx@x10receiver.net, bevor Sie ein Plugin schreiben.

Plugins

Schnittstellen

Erstellen Sie einen Verweis auf die Datei X10Core.Management.dIl. Im Namespace X10Receiver.Core.Interfaces
finden Sie die bendtigten Schnittstellen.

Ein Plugin informiert die Hauptanwendung dariber, welche Events/Actions/Handler vorhanden sind und gibt
Instanzen letzterer Zurlick, wenn diese angefragt werden. AuBerdem ladt es gespeicherte Elemente. Ein Plugin
implementiert mindestens eine der Schnittstellen linputPlugin, IOutputPlugin und/oder I0utputHandlingPlugin. Alle
GetNew...-Funktionen dirfen null zurlickgeben, wenn der User den Vorgang abgebrochen hat oder ein Fehler
aufgetreten ist.

Die Events/Actions/Handler selbst miissen Ihre entsprechende Aufgabe erledigen und sich selbst speichern kénnen.
Sie erben von Input/Output/OutputHandler.

Pluginmanagement

Plugins werden erst geladen, wenn Sie gebraucht werden. Plugins, die I0ptionWindow implementieren, bekommen
einen Eintrag zum Offnen des Optionsfensters in der Hauptanwendung. Fiir Events/Actions/Handler, die IEditable
implementieren, wird der Button "Bearbeiten" im Fenster "Definition" aktiviert.

FernbedienungsPlugins

FernbedienungsPlugins brauchen zusatzlich den Verweis auf X10Core.Remotes.dll und implementieren
X10Receiver.Core.Remotes.Interfaces.IRemotePlugin. Sie verwalten Elemente/Fernbedienungen, die
IRemoteExecuter implementieren. Der Parameter wiz von GetNewRemoteExecuter tGbergibt einen Wizard, der mit
AddAndShowPage() dazu benutzt werden kann, zusatzliche Informationen aufzunehmen. Die Gbergebene RemotelD
muss verwendet werden. Der Delegat delResult wird zur Ubergabe des IRemoteExecuter verwendet. Wenn keine
Wizard-Seite benétigt wird, kann er direkt aufgerufen werden.

IRemoteExecuter: Wenn die Hauptanwendung die Eigenschaft AlternativeExecuter setzt, muss der Executer alle
empfangenen Tastendrucke an diesen Delegat weiterleiten und darf keine Ereignisse mehr auslosen. Dies dient z.B.
der Aufnahme der Taste etc., ohne dass Definitionen ausgefiihrt werden. Die Eigenschaften DownExecuter,
HoldExecuter und UpExecuter sind Listen von Zuordnungen von Fernbedienungstasten zu Multicastdelegaten. Wird
die entsprechende Taste gedriickt/gehalten/losgelassen, l16st der Executer den Delegat aus, wenn er vorhanden ist
(Prifung muss erfolgen). AuRerdem sollte dieses Ausldsen in einem Try-Catch-Block erfolgen und alle Fehler an
X10Receiver.Core.ErrorManagement.HandleException() weitergeben. Die Delegaten der Executer zeigen auf die
Execute()-Funktionen aller Definitionen, die die entsprechenden Tasten bendétigen.

XML-Format fiir Definitionslisten

Den Save()-Funktionen von Events/Actions/Handlern wird ein System.Xml.XmITextWriter (ibergeben. Die
Description-Eigenschaft wurde zu diesem Zeitpunkt bereits als Attribut "Description” gespeichert. Das Plugin kann
nun mittels xml.WriteAttributeString("MussManSpeichern", MussManSpeichern.ToString()) weitere Attribute
abspeichern. Alle diese Attribute stehen dann in den Load...-Funktionen der Plugins wieder zur Verfligung.
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XML-Format fiir RemoteExecuter

Die Fernbedienung werden in der Settings.xml gespeichert. Die Eigenschaft "RemotelD" wurde beim Aufruf von
Save() bereits gespeichert, alles weitere verhilt sich wie oben.

Weiteres

X10Receiver.Core.ABHandler

Der ABHandler vereinfacht die Implementierung von OutputHandlern, die nach dem Ja-Nein-Prinzip funktionieren
(Programm lauft, oder eben nicht). In GetNewHandler() des Plugins kann der Parameter ABMode mit der Funktion
X10Receiver.Core.Ul.frmABHandler.GetABMode(descA, descB) ermittelt werden, wobei A und B die beiden
moglichen Zustande als Satzanfange darstellen: "Wenn das Programm X lauft" .... "fiihre die Actions 1 und 2 aus".
descA und descB missen lokalisiert sein! Ein ABHandler muss in seiner Save()-Funktion das Feld ABMode
abspeichern und es in seinem Konstruktur setzen! Beim Riickgabewert von GetABValue() entspricht False dem Wert
A, True entspricht B.

X10Receiver.Core.DefinitionManagement

... ermoglicht die Steuerung der aktuellen Definitionsliste. Wahrend CurrentDefinitionList alle Definitionen der
geladenen Liste enthilt, sind in ActiveDefinitions auch alle zusatzlich geladenen Definitionen (meist der generelle
Modus) zu finden.

X10Receiver.Core.ErrorManagement

Neue Threads kdnnen ihr Exception-Event an ErrorCatcher() binden. GetLongExString() gibt einen String zurlick, wie
er ins Logfile geschrieben werden sollte. LogError() schreibt die Exception nur ins Logfile (silent), HandleException
zeigt zusatzlich einen Dialog an, der unter anderem die Moglichkeit bietet, das Logfile hochzuladen.

X10Receiver.Core.Functions

Da Programmnamen wie "Winamp" in allen Sprachen gleich sind, kann mit ShowAppNotFoundMsg("Winamp") die
Meldung "Winamp wurde nicht gefunden" angezeigt werden, die dann automatisch lokalisiert wird. Einfache
OutputPlugins brauchen so keinen Verweis auf X10Core.Localization.dll.

X10Receiver.Core.MessageReceiver

Da der X10Receiver.NET v2 im Normalfall komplett im Hintergrund lauft, stellt der MessageReceiver ein unsichtbares
Fenster bereit, das allen Plugins dazu dient, WindowMessages zu empfangen (wenn nétig). Die ChangeTitle-Funktion
bitte nicht benutzen. hWnd ist das Handle des Fensters, instance.Text gibt den Titel zuriick (Im Normalfall
"X10SMInput"), die Klasse ist "WindowsForms10.Window.8.app.0.378734a". Das MessageReceived-Event reicht alle
empfangenen Nachrichten weiter. Dolnvoke() kann benutzt werden, um auf den DispatcherThread der
Hauptanwendung zuzugreifen.

Senden Sie WM_COPYDATA mit SetDefList=Dateiname.x10Rec um eine Definitionsliste zu laden oder mit
Execute=Parameter um Program.MainAppEvent auszulésen an den MessageReceiver. Eine Nachricht mit Msg=1587,
wParam=11 und IParam=11 zeigt das Hauptfenster an.

X10Receiver.Core.Paths
Stellt wichtige Pfade bereit. Im SettingsFolder werden auch die Definitionslisten gespeichert.

X10Receiver.Core.Program

Bitte diese Klasse nur lesend benutzen. MainAppCall(10) speichert die Einstellungen, 11 nur falls nétig, 12 |adt sie
neu aus der Settingsdatei. Language und LanguagelD geben Auskunft tber die eingestellte Sprache, UpdatePoint
Uber die Programmversion. AutoConfirmation legt fest, ob Actions automatisch ihre Description-Eigenschaft Gber die
InfoAnzeige ausgeben sollen, wenn sie ausgefiihrt werden. AutoRecognize legt fest, ob Plugins automatisch (bei
jedem Ausfiihren) das Programm neu erkennen sollen (was natirlich Ressourcen kostet). MainAppEvent gibt zum
einen alle mit -execute:"parameter" Gibergebenen Kommandozeilenparameter an die Plugins weiter, kann liber den
MessageReceiver ausgelost werden (s.0.). AuBerdem kdnnen folgende Parameter Gbergeben werden:
"programstart”, wenn der Programmstart beendet ist, "programend" bevor das Programm beendet wird,
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"loaddeflist" wenn eine Definitionsliste geladen wird, "opendeflist" wenn eine Definitionsliste geéffnet wird und
"closedeflist" wenn bevor die aktive Definitionsliste geschlossen wird.

X10Receiver.Core.Settings

Mit SetSetting() kann ein String gespeichert werden, mit GetSetting() bzw GetSettingWithDefault() kann er wieder
abgerufen werden. Ersteres gibt einen leeren String zurlick, wenn er noch nicht existiert, letzteres gibt den
DefaultValue zuriick und speichert ihn auch ab. MarkSettingsChanged() wird von SetSetting() automatisch
aufgerufen.

X10Receiver.Core.Wizard

Seiten von Assistenten erben von WizardPage. Sie sollten ButtonPressed() Giberschreiben und entsprechend
reagieren. AuRerdem sollten sie LoadPage() Gberschreiben und Gber MyWizard.AvailableButtons festlegen, welche
Buttons sie anbieten mochten. Wenn der Wizard groRRer als Ihre MaximumSize ist, wird die Seite zentriert
dargestellt. Ist der Wizard kleiner als die MinimumSize, wird er automatisch vergroRert. Ist die Seite die erste im
Assistenten, wird ihre DesiredSize Gbernommen.

Es gibt zwei Arten von Wizards. Die einen haben eine festgelegte Reihenfolge von Seiten, wobei deren
Aufrufreihenfolge von einem Controller gesteuert wird. Alle Pages bekommen einen Verweis auf den Controller und
benutzen dessen ShowNextPage() oder ShowPreviousPage(), wenn die entsprechende Taste Uber ButtonPressed()
ausgelost wird und sie bereit sind, die Seite zu verlassen.

Die andere Art fangt mit einer bestimmten Seite an, die liber Wizard.ShowWizard(FirstPage, Title) Gibergeben wird.
Sie ruft Giber ihre ButtonPressed-Funktion andere Seiten auf, die erst zu diesem Zeitpunkt dynamisch erstellt und
mittels AddAndShowPage() angezeigt werden. Wenn die folgende Seite eine Zurlick-Funktion anbietet, wére es
moglich, dass sie bereits vorhanden ist. Deshalb sollte vorher DeleteFollowingPages() aufgerufen werden.

In beiden Arten von Wizards wird der Wizard mit CloseWizard() geschlossen, wobei ein Ergebnis libergeben werden
kann.

X10Receiver.Core.Management.Info

Dies ist die Infoanzeige. Die Show()-Methoden zeigen Nachrichten an. Der Typeparameter bestimmt die Art der
Nachricht. Nur wenn dieser Typ (oder alle (ibergebenen, mit OR verkettet) in den Einstellungen aktiviert ist, wird die
Nachricht auch angezeigt. Der Standard flir AutoHide ist True. DirectShow hat den Standard False, kann aber
deaktiviert werden, um den Uberblend-Effekt verschiedener Nachrichten zu deaktivieren (wenn viele Nachrichten
schnell nacheinander angezeigt werden sollen). Dem Parameter IconFile kann entweder ein Dateiname lbergeben
werden. Die Datei muss dann im Resources-Ordner liegen und wird automatisch heruntergeladen, wenn sie nicht
existiert. Alternativ kann ein voller Pfad Gbergeben werden. Mit IconCount kann die Anzahl der Icons geregelt
werden (z.B. um mit Sternen ein Rating darzustellen). Die lcons werden nebeneinander dargestellt und bei
dezimalen Werten auch vertikal zugeschnitten. IconsAreDisplayed gibt Auskunft darlber, ob die verwendete
Infoanzeige Uberhaupt in der Lage ist, Icons anzuzeigen. Die entsprechenden Parameter werden ansonsten einfach
ignoriert.

X10Receiver.Core.InputBox

Funktioniert wie die von VB6 bekannte InputBox und soll die Aufnahme von Informationen in den GetNew...-
Funktionen vereinfachen.

X10Receiver.Core.Update

Neben Funktionen flir das normale Update finden Sie hier die Moglichkeit, bendtigte Dateien einfach nachzuladen.
DownloadNeededFiles() bestimmt anhand eines Dateinamens oder einer Datei-ID alle bendtigten Dateien (von
denen die gewahlte abhangig ist), entfernt diejenigen, die bereits existieren und |adt sie herunter. Die Einsortierung
in die Ordner Resources, Plugins oder in den Programmordner werden automatisch vorgenommen. RequireFile() ladt
nur eine einzelne Datei herunter, deren Name und Zielordner bekannt sein muss. Alle geben True zurlick, wenn der
Download erfolgreich war.

X10Receiver.Core.Remotes.clsRemotes

FindButtonlInList() gibt die Definition aus einer Definitionsliste zuriick, die ein Ereignis mit der angegebenen
Fernbedienungstaste enthalt. GetButtonToDefinitionMapper() ordnet alle Definitionen auf diese Art den
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entsprechenden Tasten in einem Dictionary zu. Mit LoadedRemotes.SetAlternativeExecuterToAll() lassen sich alle
eingehenden Ereignisse abfangen, mit RemoveAlternativeExecuterFromAll() wird der Hook wieder entfernt.

X10Receiver.Localization

Dieser Namespace enthalt mehrere statische Klassen, die libersetzte Strings bereithalten. Der Inhalt dieser Variablen
andert sich, wenn der User die Sprache andert. Die Klasse Language informiert tiber die aktuell verwendete und alle
verfligbaren Sprachen.
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Kapitel 4

Funktionsreferenz




4.1 Maus- und Tastatursteuerung

Maussteuerung

o Klicken Sie im Reiter "Modi" auf "Neuen Modus hinzufiigen".

o Wabhlen Sie "Maus" aus der Liste und klicken Sie auf Weiter.

e Sie kénnen eine Taste angeben, um den Modus spater zu laden oder auf Weiter klicken.

e Waihlen Sie die Funktionen aus, die Sie steuern wollen. Die normalen Mausbewegungen beinhalten die
Richtungen rechts, links, oben und unten. Die diagonalen Mausbewegungen lassen sich nur steuern, wenn
Sie eine Fernbedienung mit diagonalen Pfeiltasten besitzen.

e Klicken Sie zweimal auf "Weiter", dann auf "Fertig stellen".

e Mit der OK-Taste wird ein normaler Mausklick simuliert. Die Taste 1 simuliert einen Doppelklick, die 2 einen
Klick auf die mittlere Maustaste und die 3 einen Rechtsklick. Wenn in der Systemsteuerung die Option flr
Linkshandermause aktiviert ist, sind die Tasten entsprechend vertauscht.

e Das Scrollrad lasst sich Gber die Kanalwechseltasten bedienen.

Tastatursteuerung (Output)

Lesen Sie zunachst auf Seite 27, wie man eine Definition erstellt. Um eine Tastenkombination zu simulieren, erstellen
Sie eine Definition und fiigen Sie als Output die Aktion "Tastenkombination simulieren" aus dem Plugin "Tastatur"
hinzu. Es 6ffnet sich ein Fenster zur Aufnahme der Tastenkombination. Sie kdnnen die gewiinschte
Tastenkombination direkt driicken und auf OK klicken. Bei manchen Tastenkombinationen ist dies nicht moglich, weil
sie entweder schon belegt sind, oder das Fenster schlieBen (z.B. Alt+F4 oder die Enter-Taste). Deshalb kénnen Sie
auch manuell aus der Liste eine Taste auswahlen und die Modifizier-Tasten manuell anhaken.

Auch die Hotkeys funktionieren, sogar wenn lhre Tastatur selbst keine besitzt. Die Play-Taste ist beispielsweise unter
"MediaPlayPause" in der Liste zu finden.

Die beiden Actions "Taste nur driicken" und "Taste nur loslassen" dienen dazu, eine Taste fiir langere Zeit gedriickt
zu halten.

Tastatursteuerung (Input)

Sie kdnnen eine Tastenkombination auch als Ereignis hinzufligen, wahlen Sie dazu das Ereignis "Tastenkombination
gedrickt" aus dem Plugin "Tastatur" und geben Sie eine beliebige Tastenkombination an. Wenn Sie diese driicken,

wird die Definition ausgefiihrt. Dies funktioniert nur, wenn die Tastenkombination nicht bereits von einem anderen
Programm reserviert wurde.

SMSTastatur

Zur Eingabe von Texten konnen Sie die SMSTastatur-Funktion (siehe Seite SMSTastatur38) verwenden.

Tastatur-Makros

Eine sehr leistungsfahige Moglichkeit zum Ausfihren komplexer Aktionen sind Tastaturmakros. Sie lassen sich Gber
den Tab "Aktiver Modus", "Spezielle Funktionen", "Tastatur-Makro" hinzufligen.

Nach einem Klick auf "Aufnahme starten" kénnen Sie auch zu anderen Anwendungen wechseln - der
X10Receiver.NET zeichnet die Tastendrucke auch im Hintergrund auf bis Sie auf "Aufnahme stoppen" klicken.
Jeder Tastendruck besteht aus dem Driicken und Loslassen einer Taste, bei Tastenkombinationen sind diese
entsprechend verschachtelt. Jede dieser einzelnen Aktionen kann auBerdem verzégert werden.

Beim Klick auf "Fertig" wird das Makro in eine Definition umgewandelt und kann dann nur noch (iber den Tab
"Definitionsliste" manuell bearbeitet werden.
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4.2 Spezielle Funktionen

Sie kénnen spezielle Funktionen liber den Button "Spezielle Funktion hinzufligen" im Tab "Aktiver Modus"
hinzuftgen.

X10Receiver

Anderen Modus laden

Diese Funktion wechselt zu einem anderen Modus. Damit sie immer verfiigbar ist, sollten Sie diese Funktion zum
generellen Modus hinzufligen.

Durch Modi scrollen

Diese Funktion wechselt zum nachsten Modus in alphabetischer Reihenfolge. Damit Sie auch tatsachlich durch alle
Modi scrollen kdnnen, miissen Sie diese Funktion zum generellen Modus hinzufligen, da sie nur so immer aktiv ist.

Modus mit OSMenu wihlen und Benutzerdefiniertes OSMenu
Siehe Seite 42.

Funktionen eines anderen Modus zusitzlich laden

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Funktionen eines anderen Modus importieren. Eine Auswahl der Definitionen ist
nicht moglich, es werden immer alle importiert. So missen Sie Funktionen, die in mehreren Modi gebraucht werden,
nur einmal in einem zusatzlichen Modus hinzufiigen und kénnen diesen dann von anderen Modi aus importieren.

Funktionsset hinzufiigen

Dieser Punkt stellt Ihnen diverse fertige Funktionen zur Verfligung:

e Funktionen zur Steuerung der Maus

e Funktionen zum Steuern der System-Lautstarke

e Funktionen zum Simulieren der Nummern-Tasten

e Funktionen zum Simulieren der Pfeil-Tasten

o "Bearbeitbares Moduswechsel-OSMenu" erstellt das Moduswechsel-OSMeni anhand der aktuell
vorhandenen Definitionslisten so, dass Sie die Eintrage durch Doppelklick auf die fertig erstellte Funktion
bearbeiten und umsortieren kénnen.

SMSTastatur
Diese Funktion aktiviert die SMSTastatur (siehe Seite 38).

Windows

Mit diesen Funktionen konnen Sie Windows herunterfahren oder in den Standby- oder Ruhezustand versetzen.
AuRerdem kénnen Sie Tastenkombinationen simulieren. Wie das genau funktioniert, lesen Sie auf Seite 14.

Programme starten

Die erste Funktion bietet die Moéglichkeit, das Programm zu starten, das von dem Modus gesteuert wird, den Sie
gerade gedffnet haben, sofern es auf der Festplatte gefunden wurde. Wenn es nicht gefunden wurde, ist diese
Option ausgegraut. In diesem Fall oder auch, wenn Sie ein anderes Programm starten mochten, kdnnen Sie die
zweite Option verwenden und das zu startende Programm manuell angeben.
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4.3 Spezielle Plugins

Diese Seite beschreibt besondere Input- und OutputPlugins, also solche, die nicht einfach nur ein Programm wie
Winamp oder ZoomPlayer ansteuern. Auf Seite 44 erfahren Sie mehr lber die verfiigbaren OutputHandler.

& Dateisystemiiberwachung

Dateisystem

Betroffene D ateien Ereigniztyp

Zu Ubenwachender Ordner: Erstellt Gelgscht [
IHPUt C:ADokumente und Einstellungentall UsershSta

] Umbenannt von  nach

Dieses Plugin |6st ein Ereignis aus, wenn Unterordner mit einbezichen

Dateien eines bestimmten Typs und mit Date N— Bz et
bestimmten Namensbestandteilen in ateiname: | Microsoft
einem bestimmten Ordner (und dessen Dateitypen: | *Ink ols R

Unterordnern) erstellt, geldscht,
umbenannt oder verandert wurden.
Damit das Ereignis von Aktionen mit Dateien von beliebigem Typ und Namen auslost, tragen Sie "*" als Dateiname
und "*.*" als Dateityp ein - jeweils ohne das "-Zeichen. Klicken Sie auf den Button "..." um den Ordner anzugeben,
der Gberwacht werden soll.

Ein Ereignis mit den Einstellungen des nebenstehenden Screenshots |6st immer dann aus, wenn eine Verkniipfung
im Startmendi erstellt wird, deren Name mit Microsoft beginnt.

Output

Dieses Plugin l6scht/verschiebt oder
kopiert alle Dateien aus einem gewahlten
Ordner, die einen bestimmten (Teil-) Ordrer. | C:hDokumente und Einstellungentall U zers\Startment
Dateinamen haben. Der Button "Filter
testen" nimmt keine Anderungen am
Dateisystem vor, er zeigt lediglich eine Zielk | C:ADokumente und Einstellungen'all Users\Desklop
Liste aller Dateien an, die durch den Filter [
ausgewahlt werden wirden.

Eine Action mit den Einstellungen des
nebenstehenden Screenshots verschiebt alle Verknlipfungen, deren Name mit Microsoft beginnt aus dem Startmenii
auf den Desktop.

& Dateifen) verschieben

Dateffiter. | Microsoft” Ink w IInterordner einbeziehen

Filter testen ] [ Ahbrechen ] [ 0. I

Fernbedienung

Dieses Plugin |8st Ereignisse aus, wenn Tasten auf einer Fernbedienung /£ X10Receiver.NET - Taste betiitigt X
gedrickt wurden. Um die Taste aufzunehmen, auf die das Ereignis N
reagieren soll, driicken Sie einfach, wenn der nebenstehende Dialog
angezeigt wird, die entsprechende Taste.

Um die Taste nachtraglich zu dndern, verwenden Sie die Funktion "Taste
andern" im Tab "Aktiver Modus", nachdem Sie die betreffende Funktion aus
der Liste ausgewahlt haben.

Taste: Bitte eine Taste drucken

Fembedienung;

(3 alle Fembedienungen

(%) Mur gewahlte Fembedienung(en]

() &lle auber gewahlter/n Fembedienunalsn)

[] Fembedienung ID 2 Typ 2 K.anal 12

Auswahl der Fernbedienungen [ Virtuelle Fembedienung 10 50

Der X10Receiver.NET v2 kann mit beliebig vielen Fernbedienungen
operieren. Ein Ereignis kann entweder auf alle, auf ausgewahlte, oder auf
alle auRer den ausgewihlten Fernbedienungen reagieren. Wenn keine
Fernbedienung ausgewahlt ist und Sie eine Taste driicken, wird die Auswahl
der Fernbedienungen automatisch so gesetzt, dass das Ereignis nur auf die [ Abbrechen ] | ok
eine verwendete Fernbedienung reagiert. Natiirlich kdnnen Sie diese
Einstellung manuell durch Setzen der Haken verdandern. Um die verwendete Fernbedienung von bereits

Altion
Driicken [ Halten [] Loslassen
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vorhandenen Ereignissen zu verandern, benutzen Sie den "Ereignis bearbeiten"-Button im Fenster "Definition
bearbeiten". Um diese Einstellung fir alle Definitionen einer Definitionsliste zu @ndern, benutzen Sie den Button
"Fernbedienung andern" im Tab "Aktiver Modus".

Tastenstatus

In der Box "Aktion" im nebenstehenden Fenster kdnnen Sie einstellen, auf welchen Tastenstatus das Ereignis
reagieren soll. Flr "einfache" Ereignisse wie "Play" ist hier meist nur die Auswahl "Driicken" sinnvoll, fiir Ereignisse
wie "Lautstarke erhohen", bei denen Sie die Taste intuitiv gedrickt halten, ist die Auswahl von "Driicken" und
"Halten" sinnvoll. Manche OutputHandler erfordern aber auch die Auswahl von "Driicken" und "Loslassen".

Um den Tastenstatus nachtraglich zu andern, verwenden Sie die Funktion "Taste andern" im Tab "Aktiver Modus",
nachdem Sie die betreffende Funktion aus der Liste ausgewahlt haben.

Fenster

Fensterstatus verandern

Dieses Plugin halt verschiedene Actions bereit, um Fenster zu aktivieren, zu minimieren, zu maximieren,
wiederherzustellen, zu verstecken, wieder anzuzeigen, dauerhaft in den Vordergrund zu setzen oder zu schlielRen.
Aulerdem lasst sich die Transparenz von Fenstern verandern.

Nachrichten und Tastendrucke senden

Weiterhin kdnnen verschiedene Nachrichten an das Fenster gesendet werden. Zum einen lassen sich
Windowmessages mit SendMessage oder PostMessage verschicken, auch WM_COPYDATA wird unterstiitzt. Die
Nutzung dieser Funktionen erfordert Programmierkenntnisse.

Es lassen sich einzelne Tastendrucke sowie Tastenkombinationen an das Fenster senden. Die Actions "Tastendruck
senden", "Taste runter senden" und "Taste hoch senden" funktionieren dabei bei den meisten Fenstern. Die Action
"Tastenkombination senden" funktioniert dagegen nur bei den wenigsten Fenstern. "Tastenkombination, davor
aktivieren" aktiviert zuerst das Fenster und simuliert dann ganz normal die Tastenkombination, was mit jedem
Fenster funktioniert.

In ein Fenster klicken

Die Action "Mauszeiger in Fenster setzen" setzt den Mauszeiger an eine vorgegebene Position im Fenster, die vom
oberen linken Eck des Fensters abgemessen wird. Wenn sich durch GroRenanderung des Fensters die Schaltflachen
im Fenster verschieben, trifft diese Aktion eventuell nicht immer die gewlinschte Schaltflache. Zum Auslésen des
Mausklicks kénnen Sie das Maus-Plugin benutzen.

Fenster wahlen

Auswahl der ZlelfenSter () Standardfenster () &ktives Fenster

Alle Actions aus diesem Plugin bendtigen ein oder mehrere ) Fenster unter dem Mauszeiger
Zielfenster. Um diese zu ermitteln, gibt es mehrere Moglichkeiten. ) Hauptfenster van Prozess:
Das Zielfenster kann das gerade aktive Fenster sein, das Fenster & Alls Fenster, die folgends Kriterien erfiilen:
unter dem Mauszeiger, das Hauptfenster eines bestimmten Fenstettitel | Arbeitsplatz
Prozesses (was bei vielen Prozessen das einzig wichtige ist, z.B. bei Fensterklasse: | CabingfuClass
Firefox), oder alle Fenster, die bestimmte Kriterien erfiillen. Die Prozsss:

TDZesE] B:’:D'D[E[
Kritieren, die bei der Auswahl der Zielfenster berticksichtigt werden [ Grste: .
sollen, missen Sie anhaken.“Ef, stehen der Tltel.des I.:.enste.rs, die Sichbarkai it
Klasse, der Name des zugehdorigen Prozesses, die GroRe, die i

[ WindowState:

Sichtbarkeit und der Status des Fensters (maximiert, minimiert -
Mur den ersten Fund ubemehmen

oder normal) zur Verfligung. Mit dem Haken "Nur den ersten Fund , L . ,

. . ) ) . . Zighen Sie dieses Fadenkreuz auf ein Fenster, um die
Ubernehmen" kénnen Sie die Anzahl der Zielfenster auf ein Fenster benitigten Infarmationen automatisch einzutragen.
limitieren. [Abbrechen | [ 0K ]
Standardfenster

Damit Sie nicht flr jede Action alle diese Kriterien eintragen missen, konnen Sie ein Standardfenster festlegen. Dazu
erstellen Sie eine Definition, die beim Laden der Definitionsliste ausgeldst wird und fligen "Standardfenster Filter
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setzen" oder "Standardfenster ermitteln und speichern" als Action hinzu. Ersteres speichert die Kriterien ab und
ermittelt die Fenster, auf die die Kritieren zutreffen bei jedem Ausfiihren neu. Dies verbraucht allerdings ein wenig
mehr Ressourcen als die zweite Action, die die Fenster nur einmal ermittelt und dann abspeichert. Die zweite
Variante funktioniert aber nicht mehr, nachdem das Zielfenster geschlossen und wieder ge6ffnet wurde.

Loopback

Zum Beispiel zur Verkettung mehrerer OutputHandler oder zum Ausfiihren mehrerer Actions mit nur einem Eintrag
im OSMeni kann das Loopback-Plugin niitzlich sein. Dieses Plugin ist sowohl Input- als auch OutputPlugin und l6st
alle Ereignisse aus, die einer Action anhand einer von lhnen vergebenen ID zugeordnet wurden, sobald die Action
ausgefihrt wird.

LPT

Dieses Plugin schaltet einzelne Pins des Parallelports an oder aus. Dies ist sinnvoll in Verbindung mit dahinter
geschalteten Relais, die dann z.B. (per Tastendruck auf der Fernbedienung) das Licht oder die Stereoanlage schalten
kénnen.

Netzwerk

Dieses Plugin ist sowohl Input- als auch OutputPlugin und ermdoglicht es, Nachrichten per TCP oder UDP Uiber das
Netzwerk zu senden und zu empfangen. TCP basiert auf Verbindungen, das heiRt ein Computer muss auf einem Port
horen und der andere auf diesem Port zu ihm verbinden. Dann kénnen Nachrichten ausgetauscht werden.

UDP ist ein Verbindungsloses Protokoll. Beliebig viele Computer (auch nur einer) horen auf einem Port. Jeder
Computer kann Nachrichten direkt an einen Computer oder an alle Computer im lokalen Netzwerk schicken.

OSMenu
Siehe Seite 46.

Sprachausgabe und -erkennung

Dieses Plugin bendétigt eine Software, die die Sprache erkennt oder ausgibt. Unter XP lasst sich das Microsoft SAPI
kostenlos installieren, unter Vista Home Premium und hoher ist sie bereits vorinstalliert und unterstitzt auch die
Spracherkennung. Das Plugin arbeitet aber auch mit Software von Drittanbietern zusammen, die das Microsoft API
verwenden.

Als kostenlose deutsche Stimme ist uns nur diese (http://www.microsoft.com/reader/de/downloads/tts.mspx)
bekannt, die nur mit dem Microsoft Reader (http://www.microsoft.com/reader/de/downloads/default.mspx)
zusammen funktioniert.

Maus und Tastatur
Siehe Seite 38).

Windows

Dieses Plugin bietet die Moglichkeit, Funktionen von Windows zu steuern. Sie konnen Windows herunterfahren,
neustarten, den aktuellen Benutzer abmelden, in den Ruhezustand oder Standbymodus wechseln, den Bildschirm
ein- und ausschalten, Maus und Tastatur sperren (was nur unter Windows XP funktioniert!), die Gesamtlautstarke
regeln, Shellbefehle ausfiihren (diese Funktion entspricht dem Feld Start/Ausfiihren), Anwendungen und Dateien
offnen, das aktive Programm wechseln, Laufwerke 6ffnen und schlieRen, Sounds abspielen, Prozesse beenden und
den Energiesparmodus unterdriicken, damit der Computer angeschaltet bleibt. AuRerdem gibt es zwei Funktionen,
die die Abarbeitung der Befehle (wenn Sie mehrere Actions zu einer Definition hinzugefligt haben) unterbrechen
("Andere Prozesse weiterarbeiten lassen (DoEvents)") bzw. fir einen angegebenen Zeitraum komplett anhalten ("xx
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Millisekunden warten"). Beispielsweise nachdem ein Fenster aktiviert wurde, miissen Sie die Ausfiihrung kurz
unterbrechen, damit das Fenster bereit ist, um Tastenkombinationen zu empfangen.

X10Receiver (Input)

Dieses Plugin |6st Ereignisse aus, wenn das Programm gestartet wird (dieses Ereignis wird also nur in der Start-
Definitionsliste ausgeldst), wenn eine Definitionsliste geladen wird (dieses Ereignis wird ausgeldst, wenn eine
Definitionsliste zusatzlich geladen wird und auch dann, wenn sich die aktive Definitionsliste nicht dndert) bzw.
geodffnet wird (nur wenn sich die aktive Definitionsliste andert) und wenn ein Befehl ausgefiihrt wird ("Mit
Parameter gestartet").

Das letzte Ereignis lasst sich entweder durch Starten des X10Receiver.NET mit einem Kommandozeilenparameter
auslosen (-event:befehl, Befehle, die Leerzeichen enthalten, miissen in Anfiihrungszeichen gesetzt werden: -
event:"mehrere worte in einem befehl"), oder durch Senden einer WM_COPYDATA-Nachricht an das Fenster mit
dem Titel "X10SMInput" mit der Nachricht "Execute=Befehl". AuRerdem wird dieses Ereignis mit dem Befehl
"finishedloading" ausgeldst, wenn der X10Receiver.NET fertig geladen wurde.

X10Receiver (Output)

Dieses Plugin steuert den X10Receiver.NET selbst. Sie konnen Definitionslisten laden, importieren ("zuséatzlich
laden") oder die nachste Definitionsliste in alphabetischer Reihenfolge laden lassen. Es gibt mehrere Maglichkeiten,
eine Meldung auszugeben: "Info anzeigen" und "Info mit Icon anzeigen" sowie "Datum/Uhrzeit anzeigen" benutzen
die Infoanzeige, um die Nachricht auszugeben, "Meldung anzeigen" benutzt ein Nachrichtenfenster von Windows,
das mit der Maus bestatigt werden muss. "Nichts unternehmen" fiihrt keine Aktion aus und dient als Platzhalter, um
z.B. die Reihenfolge eines Abwechseln-Handlers einzuhalten oder einen Menipunkt "Abbrechen" zu einem OSMenii
hinzuzufiigen, der natirlich nichts ausfiihren soll, wenn er angeklickt wird.
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4.4 OutputHandler

OutputHandler regeln, ob, wann, wie oft und welche Actions ausgefiihrt werden. Diese Seite gibt Ihnen eine
Ubersicht (iber die vorhandenen OutputHandler.

Da die meisten Definitionen durch die Fernbedienung ausgeldst werden, ist "Definition ausfihren" auf dieser Seite
meist gleichbedeutend mit "Taste auf der Fernbedienung driicken".

AB-Handler

AB-Handler kennen zwei Zustande: A und B. Die Entscheidung, ob der
Zustand A oder B ist, wird bei jedem Handler auf unterschiedliche

& Handlertyp

Weise getroffen (siehe unten). Bei allen Handlern kénnen Sie den Bitte wahlen Sie sinen Ausfilhmodus:
beiden Zustdnden je eine Gruppe der vorhandenen Actions zuweisen: © Abwechselnd © Umgekehrt abwechselnd
e Abwechselnd: A fiihrt die Actions 1,3,5,7,... aus der Liste aus (O ErsteoderRest (O Rest oder Erste
(also jede zweite), B fiihrt die Actions 2,4,6,8,... aus (also jede () Aleaderkeine () Keine ader alle

andere zweite).

B . . Drer gewahlte Modus wirkt sich wie folgt aus:
e Erste oder Rest: A fihrt nur die erste Action aus, B alle anderen.

Bieim ersten kal

e Alle oder keine: A fiihrt alle Actions aus, B gar keine. werdsn die Actions 1, 3.5, 7 ausgefiinrt
Beim zweiten Mal

Abwechselnd werden die Actions 2, 4. B, 8 ... ausgefuhrt.

Dieser Handler wechselt bei jedem Ausfiihren seinen Zustand. Das ’ Abbrechen ] [ Obernehmen

heildt: beim ersten Tastendruck hat der den Zustand A, beim zweiten B,
beim dritten wieder A, usw. Er lasst sich z.B. gut fiir das Aus- und wieder
Einschalten des Bildschirms mit nur einer Taste verwenden.

Fenster aktiviert? und Fenster geoffnet?

Diese Handler erlauben die Auswahl eines Fensters. Ist dieses gedffnet bzw. das aktive Fenster, ist der Zustand A,
wenn nicht, ist der Handler im Zustand B. So kdnnte man beispielsweise mit den Lautstarketasten die
Gesamtlautstarke regeln, nur wenn der Windows Media Player offen ist, stattdessen die Lautstarke des WMP.

Lauft Prozess?

Dieser Handler hat den Zustand A, wenn ein Prozess lauft, sonst den Zustand B. So kdnnen Sie z.B. mit einer Taste ein
Programm starten, wenn es noch nicht lduft und es ansonsten wieder beenden.

Kurzer/Langer Tastendruck

Zur Benutzung sollten Sie ein Ereignis der Fernbedienung, das sowohl auf "Driicken" als auch auf "Loslassen"
reagiert, verwenden. Der Handler misst die Zeit zwischen dem ersten und zweiten Ausfiihren (also zwischen dem
Driicken und dem Loslassen). Ist diese kleiner als das von lhnen angegebene Intervall (750 Millisekunden sind ein
intuitiver Wert und deshalb die Standardeinstellung), ist der Zustand A, ist sie groRRer, ist der Zustand B. Sie konnen
so z.B. eine Taste so programmieren, dass ein kurzer Druck den PC in den Standbymodus versetzt, ein langer ihn
dagegen herunterfahrt.

Weitere OutputHandler

Einstellbarer Timer

Wenn Sie diesen Handler verwenden, konnen Sie beim Ausfiihren der Definition tGber die Infoanzeige ein Zeit
festlegen, nach deren Ablauf die Actions ausgefiihrt werden. Sie kénnten z.B. eine Taste mit der Funktion zum
Herunterfahren des Computers belegen und dann beim Driicken der Taste festlegen, dass er in 15 Minuten
heruntergefahren werden soll. Erneutes Ausfiihren der Definition wahrend der Timer noch lauft, stoppt ihn.
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Verzogerung

Dieser Handler fiihrt alle Actions nach einer vorgegebenen Zeitspanne aus - verzégert also die Ausflihrung.
Einzelne Actions verzogern
Dieser Handler erlaubt es, fiir jede Action eine Verzogerung anzugegeben. Wiirden Sie z.B. 10;50;;60 als Intervalle

angeben, wiirde (ab dem Tastendruck gemessen) die erste Action nach 10 Millisekunden, die zweite und dritte nach

insgesamt 60 und die vierte sowie alle weiteren nach insgesamt 120 Millisekunden ausgefiihrt werden.

In bestimmtem Intervall ausfiihren

Dieser Handler fiihrt alle Actions in einem vorgegeben Intervall immer wieder aus, solange bis Sie die Definition
erneut ausfiihren.

Mehrfach ausfiihren
Dieser Handler fiihrt alle Actions ohne Verzégerung x-mal hintereinander aus.

n-te Aktion beim n-ten Tastendruck

Dieser Handler fuhrt beim ersten Tastendruck die erste Action aus, beim zweiten die Zweite und so weiter. Bei
beispielsweise insgesamt 6 vorhandenen Actions wird beim 7. Tastendruck wieder die erste Action ausgefiihrt.

OSMenu

Dieser Handler benutzt das OSMenii zur Auswahl der Action, die ausgefiihrt werden soll. Weiteres dazu lesen Sie
auf Seite 46.

Sicherheitsabfrage

Dieser Handler zeigt beim Ausfiihren eine Meldung mit einem vorgegebenen Text an. Wird diese mit Ja bestétigt,
werden alle Actions ausgefiihrt, ansonsten gar keine. Die Meldung lasst sich auch mit der OK-Taste auf der
Fernbedienung bestatigen beziehungsweise mit der Zurlick- oder Loschen-Taste abbrechen.
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4.5 Infoanzeige und OSMenu (0SD)

Das OSD gibt es in zwei verschiedenen Varianten. Die Standardvariante kann nur Texte anzeigen. Fir die erweiterte
Variante wird das .NET Framework 3.5 mit Service Pack 1 (Downloadlink) benétigt und bietet auch die Anzeige von
Icons sowie die OSMenii-Funktion.

Infoanzeige

Alternative Infoanzeige konfigurieren

Sie kdnnen die alternative Infoanzeige aktivieren,
indem Sie im Tab "Einstellungen" den Haken
"Alternative Infoanzeige verwenden" setzen.
Klicken Sie dann auf "Infoanzeige anpassen" um
weitere Einstellungen vorzunehmen.

Sie kdnnen Position und GroRe, die Schriftart, -
grolRe und -farbe sowie die Hintergrundfarbe
verandern. Klicken und ziehen Sie die Infoanzeige
mit der rechen Maustaste, um sie nach oben und
unten zu verschieben.

Setzen Sie den Haken "Infofenster automatisch
wieder ausblenden", damit Sie die Anzeigedauer-
Einstellung testen kénnen.

Im Tab "Einstellungen" kénnen Sie auBerdem
angeben, welche Meldungstypen angezeigt
werden sollen. Bei "Individuellen Nachrichten"
handelt es sich um solche, die Sie direkt
angefordert haben (z.B. per Action) oder solche,
die zur Bedienung unbedingt notwendig sind.

Eigene Meldungen anzeigen

Uber die Actions "Info anzeigen" und "Info mit Icon anzeigen" im Plugin "X10Receiver" kénnen Sie mit Ihren eigenen
Definitionen Meldungen anzeigen.

OSMenu

Moduswahl

& Infoanzeige anpassen @

Pozition und Grobe

l * finzeige nach oben verschieben

L3 | . .
w u Dnzeige vergrabem

l Anzeige nach unten verschisben

- . .
= m Anzeige verkleinem

Auszzehen

l Aa| Schuiftart und Schriftgrafe l

l’P[' Schiiftfarbe

Dies gt eine Testmeszage

.\;_E.g, Hintergrundfarbe Transparenz: J
Zeiten [in Millizekunden)
Anzeigedauer: 2500 % Resizedauer: 1000 %
Einblendedauer: 2000 3| Ausblendedauer: 2000 %
Scrolldauer: 10 % | e 10 PFixel
Testen

Dies ist eine etwas langere Testmessage 'Qf

[ Infofenster automatizch wisder ausblenden

E

( Schliefien |

& Spezielle Funktion hinzufiigen

Um das OSMeni zur Moduswahl zu
benutzen, wechseln Sie bitte zum Tab
"Modi",

markieren Sie den generellen Modus und
klicken Sie auf "Diesen Modus laden".
Wechseln Sie dann zum Tab "Aktiver
Modus" und

Bitte wahlen Sie die Funktion, die Sie steuem mochten:

H10Receiver

) Anderen Modus laden

) Durch Modi serollen

(%) Modus mit 05Menu wahlan

O Funktionen eines anderen Modus
zuzatzlich laden

) Benutzerdsfiniertes 05Menu

Windowes
(7 windows herunterfahren

) In den Standbymodus wechseln

) In den Ruhezustand wechseln

Frogramme ztarten

() tinderes Programm starten

I Wieiter » Hgbbrechen

klicken Sie auf "Spezielle Funktion
hinzufigen".

Wahlen Sie "Modus mit OSMenu wahlen" aus und

klicken Sie auf "Weiter".

Driicken Sie dann die Taste auf der Fernbedienung, mit der Sie das OSMen aufrufen wollen und

klicken Sie auf "Fertig stellen".

Zum Testen, klicken Sie auf "Aktiver Modus speichern" und driicken Sie dann die Taste auf lhrer

Fernbedienung erneut.
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Benutzerdefiniertes OSMenii

o Wenn Sie selbst ein OSMenli erstellen
mochten, wechseln Sie zunachst zu dem
Modus, in dem Sie es spater benutzen
mochten. Soll es in allen Modi verfligbar sein,
wechseln Sie zum generellen Modus.

o  Wechseln Sie dann zum Tab "Aktiver Modus"
und

o klicken Sie auf "Spezielle Funktion hinzufligen".

o Wabhlen Sie "Benutzerdefiniertes OSMenu" aus
und

o klicken Sie auf "Weiter".

¢ Im neuen Fenster haben Sie die Moglichkeit,
die Eintrage lhres Menis zu bearbeiten.
Benutzen Sie den Button "Eintrag hinzufiigen"
um einen neuen Menlieintrag zu erstellen.
Wahlen Sie dann die Action aus, die durch den
Menieintrag ausgeldst werden soll.

e Mit dem Button "lcon andern" kénnen Sie zu
dem Eintrag, den Sie in der Liste oben markiert
haben, ein Icon hinzufligen.

e Der Button "Meniivorlagen ..." enthalt fertige

Menis, die lhnen Arbeit ersparen.

OSMenu einrichten

teniieintrage:

N eart
Abmelden
Abbrechen

tarkierter Eintrag

[ Bearbeiten H Umbenennen H Hoch ]

[ Lozchen H lcon andern ][ Runter ]

[ Eintrag hinzufiigen ] [ Abbrechen-Button hinzufligen

[ Menuvaorlagen ... ] [ Unterment hinzufugen

| Schliefen

e Mit dem Button "Untermeni hinzufligen" kdnnen Sie eine weitere Menliebene erstellen. Theoretisch sind

unendlich viele Meniiebenen moglich. Pro (Unter-)Meni wird eine Definition erstellt.
e Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf "Schlielen". Sie miissen nun noch eine Taste Ihrer Fernbedienung
angeben, mit der Sie lhr OSMen spater aufrufen konnen.

Im OSMenii aktive Tasten

e Pfeiltaste hoch/runter: Eintrag selektieren

e OK: Auswahl bestatigen

e Zurlick/Abbrechen/Clear: Eine Menlebene zurlick
e Power: Meni schlieRen

e Zahlen 1-9: Ersten bis neunten Eintrag direkt auswéahlen

e Zahl 0: Eintragsnummern anzeigen

47




4.6 Virtuelle Fernbedienung

Eine virtuelle Fernbedienung hinzufiigen

Zum Hinzufligen einer neuen virtuellen Fernbedienung wechseln Sie
bitte zunachst im Hauptfenster des X10Receiver.NET v2 zum Tab
"Fernbedienungen".

Klicken Sie auf "Fernbedienung hinzufiigen".

Wahlen Sie die "Virtuelle Fernbedienung" aus der Liste und klicken Sie
auf "Weiter".

Klicken Sie auf "Fertig stellen".

Hinweise zur virtuellen Fernbedienung

Sie kdnnen die virtuelle Fernbedienung (iber den SchlieRen-Button
unten schlieflen.

Sie kdnnen die virtuelle Fernbedienung wieder 6ffnen, indem Sie im
Tab "Fernbedienungen" auf die virtuelle Fernbedienung in der Liste
doppelklicken. Nach einem Neustart des X10Receiver.NET v2 wird die
virtuelle Fernbedienung wieder ge6ffnet, wenn Sie vor dem letzten
Beenden offen war.

Sie kdnnen die virtuelle Fernbedienung verschieben, indem Sie das
Fenster an einer belieben Stelle, an der keine Taste ist, anklicken und
mit gedriickter Maustaste ziehen.

Wichtig: Die virtuelle Fernbedienung kann den Updateprozess
aufhalten. Sollten der Updater die Meldung ausgeben, dass der
X10Receiver.NET nicht richtig beendet werden konnte, schlieen Sie
bitte die virtuelle Fernbedienung und klicken Sie dann auf "Ja".

48



Kapitel 5

Problembehebung

Hinweis: In sehr vielen Fallen kann Ihnen bereits die integrierte Problembehebung im Hilfe-Tab helfen.

Wenn Sie nicht mehr weiter wissen, zégern Sie bitte nicht und kontaktieren Sie uns!
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5.1 Fehlermeldungen

X10Receiver.NET-

Fehlermeldung

Normalerweise werden Fehlermeldungen in
einem Fenster wie dem auf dem Bild rechts
angezeigt. Sie konnen das Bild durch Anklicken
vergroRern.

Sie haben nun die Moglichkeit, uns bei der
Behebung des Fehlers zu helfen indem Sie Ihr
Logfile hochladen. Wenn der Fehler erst seit
einem gewissen Zeitpunkt, zu dem Sie etwas
verdandert haben, auftritt, oder immer dann,
wenn Sie das Programm starten/eine
bestimmte Taste driicken/etc., so ist dies eine
wichtige Information fiir uns, die Sie ins
Kommentarfeld schreiben kénnen.

 Fehler aufgetreten @

W ahrend der Programmauszfiihrung des %1 0Receiver MET izt ein Fehler aufgetreten:

From clzC elayH andler. trar_Elapzed():
E wcephion:
Typ: ApplicationE sception
teszage: Testiehler
StackTrace: bei
#10R eceiver. Pluging. ProgramPluging. clsl nternaldction. Execute()
bei =10R eceiver. Core Interfaces coldutput E xecute()
bei =10R eceiver. Fluging. QutputH andlers. clz0 elayH andler. trr_E lapzed(0Object
zender, ElapsedEventiigs g]
S ource: ¥10Plugin. PragramPluging

toglichenweize ist der Fehler inzwizchen behoben. Bitte laden Sie die neueszten
pdates herunter.

Sallte der Fehler dann immer hoch auttreten, bitten wir Sie unz bei der Fehlersuche
zu helfen, indem Sie [hr Logfile hochladen. Yielen Dank. fur lhre Hilfe.

Sie emeichen uns unter support@x] Oreceiver. net oder auf vl Oreceiver.net
) Logfile hochladen () Ein Backup einspielen

() #10Receiver MET beenden (3 Programmausfiibrung fortzetzen

Eertig ztellen

Keine X10Receiver.NET-Fehlermeldung

Wenn die Fehlermeldung nicht so aussieht wie auf dem Bild oben, liegt ein schwierigeres Problem vor. Bitte
schreiben Sie uns in diesem Fall eine E-Mail an support@x10receiver.net mit einem Screenshot der Fehlermeldung
oder dem Text der Fehlermeldung. Insbesondere Fehlercodes (Zahlen) sind wichtig. Oft kdnnen Sie den Text der
Meldung durch Driicken von Strg+C kopieren (auch ohne ihn vorher zu markieren), um ihn dann in die E-Mail

einzufligen.
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5.2 Die Fernbedienung funktioniert nicht?

Fernbedienung reparieren

Diese Seite soll Ihnen weiterhelfen, wenn Ihre Fernbedienung tiberhaupt nicht funktioniert, das heil3t nicht erkannt
wird. Bitte fangen Sie bei 1. an, um die Fehlerquelle Schritt fiir Schritt einzugrenzen. Wenn Sie sich dabei im Kreis
drehen, hat das Problem eine Ursache, die uns noch nicht bekannt ist. Bitte kontaktieren Sie uns in diesem Fall unter
support@x10receiver.net, damit wir lhnen weiterhelfen konnen.

1.Im Logger testen

Auszufiihrende Schritte

e Laden Sie den X10Logger (Downloadlink: http://www.x10receiver.net/download?5) herunter und 6ffnen Sie
ihn.

e Driicken Sie dann kurz mehrere Tasten auf Ihrer Fernbedienung (nacheinander).

e Pro Tastendruck sollten zwei Zeilen im X10Logger erscheinen.

Mogliche Auswirkungen
e Die Ausgabe erscheint wie gewiinscht? Bitte lesen Sie bei 2. weiter.
e Der Logger lasst sich nicht starten? Bitte lesen Sie bei 3. weiter.
e Die Fernbedienung funktioniert nur bei jedem zweiten Tastendruck? Bitte verwenden Sie den
Problembeheber "Ich muss alle Tasten zweimal driicken" im Hilfe-Tab.
e Die Fernbedienung funktioniert tiberhaupt nicht? Bitte fahren Sie mit 4. fort.

2. Verbindung zum X10Receiver.NET v2 herstellen

Auszufiihrende Schritte
e Bitte 6ffnen Sie den X10Receiver.NET und wechseln Sie zum Tab "Fernbedienungen".
e Wabhlen Sie dann die Fernbedienung aus, wenn sie bereits in der Liste ist, und klicken Sie auf "Fernbedienung
|6schen", sodass die Liste dann leer ist.
e Fligen Sie die Fernbedienung dann (iber den Button "Fernbedienung hinzufliigen" neu hinzu.
e Testen Sie anschlieRend, ob die Fernbedienung funktioniert.

Mogliche Auswirkungen

e Die Fernbedienung funktioniert normal: Problem gelost.

e Die Fernbedienung funktioniert im Testfenster, aber es lassen sich keine Programme damit steuern? Bitte
stellen Sie im Tab "Modi" sicher, dass Sie einen passenden Modus geladen haben.

e Beim Hinzufiigen erscheint ein Fehler? Bitte installieren Sie den X10Receiver.NET neu und stellen Sie sicher,
dass der Treiber korrekt installiert ist (siehe 3.).

e Die Fernbedienung lasst sich in der Liste nicht finden? Bitte kontaktieren Sie uns unter
support@x10receiver.net, damit wir ein Plugin fiir Ihre Fernbedienung entwickeln kénnen.

e Die Fernbedienung funktioniert dann immer noch nicht richtig? Bitte fahren Sie mit 1. fort.

3. Treiber installieren
e Finden Sie zunachst heraus, ob Sie ein 32-Bit- oder 64-Bit-Betriebssystem haben und laden Sie dann den
entsprechenden Treiber herunter: 32-Bit-Downloadlink (http://www.x10receiver.net/download?3) bzw. 64-
Bit-Downloadlink (http://www.x10receiver.net/download?4).
e |Installieren Sie den Treiber. Eventuelle Fehlermeldungen kénnen Sie dabei ignorieren.
e Fahren Sie dann mit 1. fort.
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4. Empfang testen

Auszufiihrende Schritte

Laden Sie den (Downloadlink: http://www.x10receiver.net/download?5) herunter und 6ffnen Sie ihn.
Stecken Sie Ihren Fernbedienungs-Empfanger am Computer aus und wieder ein. Dadurch sollten zwei Zeilen
im Logger erscheinen.

Driicken Sie anschlieflend eine Taste auf der Fernbedienung.

Mogliche Auswirkungen

Die Fernbedienung wird erkannt? Bitte fahren Sie mit 2. fort.

Das Logger-Fenster bleibt komplett leer? Bitte fahren Sie mit 5. fort.

Das Ein- und Ausstecken erzeugt eine Ausgabe, das Driicken der Fernbedienungs-Taste aber nicht? Bitte
stellen Sie sicher, dass lhre Fernbedienung auch unterstitzt wird (Liste unterstiitzter Fernbedienungen:
http://www.x10receiver.net/info_supportedremotes), dass die Batterien eingelegt und geladen sind sowie
dass der Empfang nicht zu schlecht ist.

5. Empfanger reparieren

Auszufiihrende Schritte

Offnen Sie den Gerite-Manager. Driicken Sie dazu die Tastenkombination Win+R auf Ihrer Tastatur und
geben Sie in das erscheinende Fenster "devmgmt.msc" ein und klicken Sie auf OK.

Offnen Sie im Gerate-Manager den Kontenpunkt "USB-Gerite" und klicken Sie doppelt auf den Eintrag "X10
USB...".

Stellen Sie sicher, dass "Das Gerat funktioniert einwandfrei." als Geradtestatus angezeigt wird.

Mogliche Auswirkungen

Der Status ist "Das Gerat funktioniert einwandfrei."? Starten Sie dann lhren Computer neu und fahren Sie
mit 4. fort.

Das X10-Gerat wird bei den USB-Geraten nicht angezeigt, stattdessen gibt es ein "Unbekanntes Gerat"? Bitte
installieren Sie den Treiber neu (siehe 3.) und versuchen Sie, den Empfanger an einer anderen USB-Buchse
einzustecken.

Das X10-Gerat wird bei den USB-Geraten nicht angezeigt? Wenn es sich um einen internen Empfanger
handelt, missen Sie (durch Umloten) die mittleren beiden Kontakte vertauschen. Ansonsten ist das Gerat
vermutlich defekt. Bitte testen Sie es wenn moglich an einem anderen Computer.

Der Status ist nicht "Das Gerat funktioniert einwandfrei"? Bitte kontaktieren Sie uns unter
support@x10receiver.net, damit wir lhnen weiterhelfen kénnen.
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5.3 Logfile hochladen

Angabe einer Kontaktadresse

Wir empfehlen Ihnen, auf jeden Fall eine Kontaktadresse anzugeben, auch wenn Sie das im ersten Moment gar nicht
fiir notig halten. Uns erreichen viele Logfiles, in denen keine Kontaktadresse angegeben wurde, weil die
hochgeladene Fehlermeldung zu unwichtig war. Doch aus dem weiteren Logfile lasst sich herauslesen, dass es ein
Problem mit der Installation des X10Receiver.NET ein Problem gibt, das ihn so gut wie unbenutzbar macht, was
natdrlich schade ist.

Wir werden |hre Adresse selbstverstandlich nur dazu verwenden, lhnen zu antworten.

Automatisches Hochladen des Logfiles

o  Wechseln Sie bitte hierzu zur Registerkarte "Hilfe" im X10Receiver.NET v2.
o Klicken Sie auf "Logfile hochladen" und folgen Sie den weiteren Anweisungen.

Manuelles Hochladen des Logfiles

Wenn die automatische Uploadfunktion kaputt ist, Sie den X10Receiver.NET gar nicht starten kdnnen oder Sie einen
Computer ohne Internetanschluss haben, kénnen Sie uns das Logfile auch gerne per E-Mail an
support@x10receiver.net zuschicken.

So finden Sie das Logfile:
e Offnen Sie das Startmenii und klicken Sie auf "Ausfiihren". Alternativ kénnen Sie auch die
Tastenkombination Windowstaste+R driicken.
e Geben Sie "%appdata%\X10Receiver.NET" (natiirlich ohne "-Zeichen) ein und klicken Sie auf OK.
e Es wird ein Explorerfenster gedffnet, in dem Sie die Datei "x10.log" (sie wird eventuell nur als "x10"
angezeigt) finden. Senden Sie uns bitte diese Datei zu.
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